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S U R 

LE JEU 

DES ECHECS, 

Où Ton donne quelques Règles 
pour le bien jouer, &: remporter 
î'avanjage par des Coups fins 6c 
fubtils, que l'on peut appeller 
les Secrets de ce Jeu. 

Par le Sieur Vniî.JWE Stamma , 
Natif d'Alep en Syrie. 
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T R È S-H A U T, 

E T 

TRES -HONORE 

SEIGNEUR MYLORD 

HARRINGTON, 
MINISTRE 

E T 

SECRETAIRE D'ETAT 
du Roi delà Grande-Bretagne , &c. 

M. Y L O R D, 

i 

Les bontez que vous avez 

eâ four moi , nfinfpirent U 

A z har- 

* 
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■ 

hapâuffe de vous dédier un 
petit ouvrage de ma façon. 
Il n'a d'autre but , il efi 
vrai 9 que -celui d'Augmenter 
lie divertiffement que peut don- 
ner un jeu-, mais ce jeu efi ce- 
- lui des Ectocs , qui a quelque • 
fois fait vôtre plaifir ^ comme 
il a fait le plaifir des plus 
grands -hommes. 

Comme vous en connoijfez, 
^Vl y lord, la beauté 13 l* 
.nobkffe mieux que tout autre, 
je fuis difpenfé de vous en 
faire l y éloge ^ de remonter à 
fon antique origine. 

J'ai eu Vhonnenr de vous 
être préfenté , Mylo rd , 
tf> ila manière de jouer -chez 
Us 'Orientante ne vous a pas 

déplu: 



igmzea 



by Google 



( f ) 

depM : je commence' à fa 
rendre publique eu Occident y 
quoique j'y fais étranger. 

Cette qualité efccufera au- 
près de vous ma hardieffe : je 
ne puis mieux faire que de 
mettre cet E£ai fçus vôtre 
protection 5 voire nom le fera 
bien recevoir. Si je fuis té" 
meraire , j'efpere que vous me 
pardonnerez ma témérité. Dans 

la fituation , oh la fortune 
m* a réduit , la compaffon vous 
parlera pour moi. La crainte 
de bleffer votre modefiie , m'im* 
pofe filence , £5? me dit qu'il eft 
de ma prudence de laiffer au 
public le foin de vous donner 
les louanges que vous méritez: 
je ne ferois ici que répeter ce 

A3 qu'il 



f uHl a dit fcf ce qu'il dira tou- 
jours. Je me bornerai donc à 
vous affârer que je fuis avec le 
refpebl le plus profond \ 

■ 

Mylord, 

* 

Vôtre très-humble , très- 
obéûîant , & très-obligé t 
Serviteur , 

- 

Philippe Stammà* 
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PRÉFACE. 

QUoique Ton ne fçache 
pas au vrai dans quel 
to pays de 1* Orient ,4e jeu 
des Echecs a été inventé , il efl: 
néanmoins très-vrai-femblable , 
que c'eft dans 1* Arabie Heu- 
reufe qu'il a été perfection- 
né. 

Car i°. tous les termes du 
jeu , 6c le mot d'Echec mê- 
me , dérivent de l'Arabe , 
comme auffi les noms de la 
plûpart des pièces avec lef- 
quelles on joue. 2°. C'eft le 
jeu favori de ce pays-là & de 
a Syrie, mais fur-tout à Alep 
ma Patrie : aufli eft-ce-là que 

A4 fe 
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fe voyeni tant d'habiles joueurs, 
& j'ofe dire qu'il n'y en a 
gueres en Europe qui leur 
punTent être comparez. Une 
autre raifon de cela, c'eft que 
dans nôtre Pays , les joueurs fe 
laiflent confeiller & choifnTent 
prefque toujours chacun un 
fécond, au lieu qu'à Paris , 
de même qu'en Italie , en 
Angleterre, 6c dans les autres 
pays que j'ai vû , chacun veut 
jouer feul, à fa fantaifie, & 
ne veut pas qu'on parle fur 
fonjeu. Cependant il femble 
qu'il y a autant de différence 
entre ces deux manières , 
qu'entre deux voyageurs , 
dont l'un a un guide , & l'au- 
tre n'en a point. 

Ces raifons jointes aux ex- 
hortations de plulîeurs dé mes 
amis , joueurs d'Echecs , 
i».'ont engagé à mettre au 

jour 
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jour les cent parties qui doi- 
vent être regardées comme 

autant de fecrets de ce jeu, 
Outre leur nouveauté & leur 
beauté, le faible joueur y ap- 
prendra, non-feulement à cal* 
caler fes coups ( en quoi con- 
fiée toute la difficulté) & à 
fauver même un jeu défefperé. 
Je veux dire , qu'après un 
calcul jufte & prudent , il 
fçaura façrifier quelques piè- 
ces, & fouvent la Dame mê- 
me (î à propos, qu'il gagner* 
la partie , qui fembloit per* 
due'. A l'égard des connoif- 
feurs , outre la beauté qu'ils 
remarqueront dans ces coups 
fecrets £c comme enveloppez , 
ils y apprendront à facrifier 
des pièces à propos, & y aç* 
querront la même bardieâe & 
la même adreOe que s'il? 
joiioient avec d'exceliens- 
joùeurs. A f Au; 
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Au refte, il ne faut pas s'i- 
maginer que ces cent parties 
foient des cas rares 5 car dans 
les parties ordinaires que j'ai 
jouées, il s'eft tous les jours 
préfenté de pareilles fitua- 
tions , & ce ne font que des 
réfultats de quelques parties 
• qui m'avoient le plus embar- 
ra(Té. Il y en a même que 
j'avois abandonnées, mais que 
je mettois par écrit fur le 
champ, pour y rêver à loifir, 
8c je découvrois le moyen de 
les gagner. Tous les jours il 
s'en préfente de pareilles, ou 
du moins fi approchantes , 
qu'en s'y prenant de la ma- 
nière que j'enfeigne ici , on 
y remarquera des effets fur- 
prenans , & l'on en deviens 
dra beaucoup plus fécond en 
idées pour calculer julte , ôc 
pour juger de là réùffite d'u- 
ne 
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ne partie : enforte que deux 
joueurs égaux un peu habi- 
les pourront , après que la 
partie eft à un certain point, 
la décider tout d'un coup. 
Car ils n'auront qu'à calculer , 
& ils trouveront, ou la pof- 
ftbilité , ou rimpoflibilité de 
la finir. Si la choie eft im- 
pofîîble, on l'abandonne* s'il 
y a moyen de la gagner j on 
la gagne tout d'un coup y Au 
lieu que fi Ton n'âvoit pas' 
calculé par avance , on au- 
roit pû être très - long*- tems à 
la finir , ou bien quelque' 
coup joué de part ou d'au- 
tre , auroit pû rendre cette 
manière de jouer impratica- 
ble. 

Pour ce qui eft de l'ouvra- 
ge du Calabrois fur ce jeu , 
je crois que les connoifleurs 
m- avoueront que c'eft un Li*- 

A- 6*. v te; 



Digitized by Google 



( tt ) 

vre fort différent du mien 
parce que toutes les parties 
que cet Auteur propofe, doi- 
vent être défendues précisé- 
ment comme il Penfeigne : 
car fi Ton joiioit autrement, 
celui que le Calabrois veut 
faire gagner , perdroit j au 
lieu que dans les exemples 
que je donne ici , celui que 
je veux qui gagne , gagne- 
ra immanquablement -, quoi- 
que puuTe faire; fon adverfai» 
re. . 

Pour ce qui regarde une des 
manières de jouer propofée 
par le Calabrois, qu'il -appel- 
le Gambette , perfonne ne 
youdroit joiier de la, forte, à.. 
moins qu'il ne voulût per- 
dre, ou qu'il ne jouât con- 
tre quelque novice, yejîime. 
cette méthode trhs-inutile , & 
fam foudemenf., 

A, 
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. A l'égard des principes dit 
jeu, tels que la Marche, &c. 
qui fe trouvent dans la tra- 
duction françoife de cet Au- 
teur, bien éloigné de détour- 
ner les commençans de lire ces- 
principes , je les exhorte au 
contraire à les apprendre , ou 
dans cette traduction , ou de 
quelque joueur, pour fe met- 
tre en état de réiïffir. 

Je prie le Lecteur de jetter 
d'abord les yeux fur la figure 
qui eft ici placée, & qui fert 
de clef à ce petit traité. Je 
me flatte qu'après l'avoir exa- 
minée avec l'explication qui 
la fuit, il conviendra que ma 
méthode eft tout enfemble, & 
la plus naturelle , 6c la plus 
facile qui ait encore parû en 
Europe. 

Si cet Eflai peut plaire , 
je tâcherai par la fuite dedon- 

A 7 ncr; 
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ner encore plufieurs autres ou- 
vertures fur ce noble & ancien 
jeu. 

Je donnerai des parties.neu- 
ves entières , & j'ajouterai 
des moyens de te défen- 
dre contre les manières d'atta- 
quer, propofées par le Caia- 
brois.. 
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PRÉFACE 

D U 

LIBRAIRE. 

T Es fautes confiderabUs qui fo 
f ont çMJfées dans VImpref- 
Jton originale de ce petit Livre 
ont fi fort dégoûté les Jmateurs 
du Jeu des Echecs , qui fe trou- 
vent en cette Cour , que quel* 
ques-uns d'entre eux m'ont fait 
connoître qu'il feroit utile au 
Public d'en procurer une koU~ 
velle Edition. J'ai cru ne de- 
voir pas refufer , au ri/que de 
quelques fraix modiques , cette 
fatisfaclion à de très aimables 
Cavaliers que je me ferai toâ- 
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jours un devoir d'obliger. J'ai 
pris pour cet effet , toutes les 
précautions" nécejfaires pour m 
point tomber dans les défaut! 
que Von reproche avec tant de 
jtiftice , au Libraire de Paris, 
6? je crois avoir , réujjî. M 
refîe , c'eft aux Amateurs de et 
noble jeu à en juger , l'Appro- 
bation dont j'ai befoin , étant 
de leur compétence. 

La defeription poétique dont 
j'ai enrichi cette Edition me pa- 
roit placée fi à propos à la tête 
de cet Ouvrage , que j'ofe m 
perfuader qu'elle fera bien reçue 
du Public. 



* 

En' 
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♦ 

DESCRIPTION 

- 

POETIQUE 

DU JEU 

DES ECHECS. 

« 

CEt Effai du Jeu des Echecs 
étant une matière alTez 
abftraite pour- ceux qui n'y 
font pas vcrfés, il a paru con- 
venable de F égayer de manière 
à inftruire ceux qui feront 
Facquiûtion de ce Livre quand 
même ils n'auroient pas la 
moindre teinture de ce jeu qui 
a fait de tout tems Famufempnt 

des. 
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des Perfonnes d'efprit 6c de 
goût. 

Voici donc une defeription 
poétique du Jeu d'Echecs. 
Le fameux Vida de Crémone 
fut le premier qui força la 
Poëfie, ou qui la plia à un 
fujet fi difficile. 

Carminibus profus Vatum //- 
Ubata priorum: 

Le Poète François n'a pas 
eu moins de difficultés à fran- 
chir que le Poëte Latin. Il 
ne s'eît foulagé que fur la me- 
fore des vers, il les a fait li- 
bres 9 6c il a récompenfé cette 
liberté par une exactitude de 
penfée & de ftyle qui lui doit 
être d'autant plus comptée, 
que c'eft une Allégorie conti- 
nuelle. Il a même un mérite à 
ne pas oublier dans un moderne, 

c'eft 
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c r eft d'avoir fuivi une route 
toute différente de l'ancienne. 
Vida pour donner du merveil- 
leux à fonPoëme , en place l'é- 
poque aux Noces de l'Océan , 
où Jupiter invité propofa 
aux Dieux pour régal le fpec- 
tacle d'une partie d'Echecs. 
Elle fut liée entre Mercure & 
Apollon. C'eft la defeription 
du Damier , des Pièces , de 
leur marche , 8c la relation de 
tous les incidens d'une longue 
partie , qui ont fourni fept 
cent vers à Vida. Il donne 
la victoire à Mercure fur Apol- 
lon, 6c il termine fon Poëme 
par la métamorphofe d'une 
Wimphe en Damier. Il pré- 
tend que c'étoit une MaitrefTe 
de Mercure, & que ce Dieu 
l'aime encore fous cette figure 
bizarre , ôc qu'elle eft chère 
aux Italiens. 

Le 
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Le moderne n'a pas eu be- 
foin de roétamorphofe ni de 
Mercure ni d'Apollon, pour 
donner de l'agrément à fon 
fujet. La fcene pour fe paf- 
fer entre des Acïeurs moins 
illuitres n'en eft pas moins 
amufante. 11 n'a pas rarnatfe 
tous les évenemens que le ha- 
zard & l'adrefle peuvent eau* 
fer dans ce jeu. Il a fû que 
la grande règle en fait de def- 
criptions étoit de ne pas épui- 
(èr la matière , & de n'en 
prendre que la fleur. Les Mu-* 
fes refpirent un air de liberté 
ui les rend ennemies de ces 
ernieres recherches, & fur-* 
tout du ton didactique. Si elles 
donnent les loix d'un art 6c 
d'un jeu, elles les font fentir, 
elles ne les expliquent pas 
méthodiquement. Elles ne 
développent gueres la caufe & 

« les 
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les effets d'une choie., elles 
font deviner Ttra par l'autre. 




DEFFI ENIGMATIQUE, 

• 

JE vous fais part d'une nouvelle 
Où vous avez queiqu'interet. 
Deux Peuples belliqueux ne pouvant 

vivre en paix , 
Se déclarent enfin une guerre cruelle ; 
lïs -la ^confirment tous d'une commune 
voix : 

De l'un des deusc , l 'ittuft:e choix 
Vous intérefie à leur querelle. 
L'un & l'autre fournis à deux diffé- 
rens Rois 
Avec même ardeur , même zèle , 
Suivent leurs Drapeaux & leurs loix . 

Le champ où chacun doit fe rendra 
Par avance eft tendu de deuil, * 
Pour te *£mg qui va s'y répandre : 

Tous 

* L'Echiquier ou Damier a ordinairement 
ua fond noir. 



Tous braves à l'envi , Tous pleins d'un 

noble orgueil , 
Prétendent ne devoir qu'à leur valeur 
extrême 
La conquête du Diadème 
Dont la foif vient d'armer leur bras. 
Ici la Fortune plus fage , 
Pour la première fois fufpendant fon 
fuffrage , 

Laiffera décider fur ces affreux Combats, 
L'Expérience & le Courage , 
Elle ne s'en mêlera pas. 
Par une induftrieufe fuite 
Vainement le Poltron médite. 
D'échapper - aux périls qui lui font 

préfentez , 
Nul ne peut fuir ; le champ a des 
quatre cotez 
Un précipice pour barrière. 
C'eft-là , que de chacun la vertu fait 
le fort , 

On s'y couvre à l'envi de fang & de 
pouflîère. 
La Victoire fuit d'ordinaire 
Le plus adroit & le plus fort. . 
Mais tous doivent enfin par un illuftre 
effort, 

Dans cette fanglante carrière , 
Trouver la Vidloire ou la mort, 

Les 
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Les portes de ces deux Armées t 
Dans le métier de Mars tontes deux 
confommées, 
Sont avantageux , mais égaux : 
De bons ouvrages à crénaux * f 
Droites & gauches font flanquées. 
Les portes pris , bientôt par les Peuples 
rivaux , 
Droites & gauches attaquées , 
Soutiennent les plus forts AHauts. 
Aufli les attaques manquées , 
Ces deux Tours cjuMu befoin de bois 
on a croquées , 
Se portent par monts & par vaux , 
Et de piuiïeurs cotez braquées , 
Deviennent au befoin de petits Gé- 
néraux. 

De champions différens la Carière eft 
remplie j 

Certains braves Houflards § fans Parens 
ni manoir, 
Arrivez de Lignopolie, 
Avec diagonal pouvoir , * 
Simples d'ajuftement , n'ayant eû de 
leur vie 
Linge , toilette ni miroir , 

Mais 

* Les Tours* 
$ Les Fous. 

* Les foux marchent par la ligne diagonale. 
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Mais du refte , joignant la force k 

l'induftrie , 
Doivent avec adrefle y faire leur devoir. 
Leur uniforme eft blanc & ûair, 
On les accufe de folie : 
Cependant Gens qui les ont vus , 
Diient que ce n'efl: pas chafe bien 
avérée , 

Qu'au contraire ils ont tous fous leurs 
bonnets pointus 
Une Cervelle bien timbrée. 
Tantôt vainqueurs , .tantôt battus , 
Quelquefois comme un trait Jtraverfant 
la bataille, 
Il portent des coups mpr.e vus. , 
Et quelquefois aulîi fe retirent confus, 
Sans avoir fait exploit qui vaille. 

Près d'eux combat l'Arrière-ban; * 
Ces troupes en deux Corps fe forment 
fur les ailes,, 

Sous le feu des deux Citadelles I 

Qui bornent l'un & l'autre flanc. 

Nobleifc allez mal équipée,, 
Gentils-rhommes boiteux & marchant 

- -~ de travers , . ^ 

Mais fe portant .par- tout , entreprenans, 
légers , 

Et valeureux comme Poinpée : 

Mal- 

** Les Chevaliers» 
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Malheur à qui fe trouve- au bout de 
leur épée. 
Maîtres d'armes font moins adroits , 
Le jeu fin , la botte trompeufe , 
Portant plufieurs coups à la fois., 
Faifant feinte à la Mer , & tirant à la 
Meufe , 

Il n'eft ravins , ruiffeaux , ni boi&, 
Qui puiflent un moment retarder leur 
paflage. 

D'un pas oblique & fur , fans changer 
de vifage , 
Ils fautent tous à cloche pied, 
Tantôt vont en avant , tantôt lâchent 
le pied, 
Se fervent de rufe à la guerre j . 
Et fans vouloir trop les vanter , 
S'ils font quelque pas en arrière, 
Ceft à coup fur pour mieux fauter. 
Souvent on les a vus braver les hal- 
lebardes 

ui couvrent le quartier du Roi , 
porter la crainte & l'effroi , 
Et l'attaquer lui-même au milieu de 

fes gardes. 
Il faut de tels boiteux fe garder avec 
foin : ' 

Pour les éviter , ou les battre , 
Le plus fur eft de les combattre, 
Ou de fort près , oa de fort loin. 

B Chez 
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Chez ces Peuples on fait grand cas <fa 

la vaillance , 
Châque foldat qui peut fans verfer tout 

fon fang, 

Percer de l'ennemi jufques au dernier 
rang, 

Reçoit , dans l'inftant de fa chance , 
De l'aveu gênerai de l'un & l'autre 
chef, 

Le hauffecol pour recompenfe. * 
Sans qu'il lui faille d'autre bref. § 
Mais fi devenu Capitaine , 
Le befoin de l'Etat pour lequel il 
eft né, 

Vçut même qu'il foit couronné , 
Contre l'ordre facré de la nature hu- 
maine , 

( Cent lois je m'en fuis étonné ) 
Le même foldat devient Reine , 
Gens croyables ont vû le cas. 
Ils fe rangent aufîi d'une étrange ma- 
nière : 

Leur premier rang eft de foldats , 
Tous leurs Officiers font derrière : 
Ce n'eû pas cjue pour eux J'honneBr 
n'ait mille appas ; 

Car 



* Pion* Damfs. 
$ Urevtt. 
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du félon qu'il eft néceflâire , 
Ils paffent tous devant & cherchent le 
trépas, 

■s. 

lueurs Reines méprifent les amoureuse 
ébats, 

Se donnent à l'art militaire : 
Amazones jadis de la vertu guer-* 
riere 

Ne firent oneques plus de cas, 
. Jamais on ne leur voit un timide em- 
barras , 

Du fexe partage ordinaire , 
Les armes a la main d'une courfe 
légère 

Elles portent par-tout l'horreur & le 
fracas , * 

Tout tomfc>e fous l'effort de leur main 

meurtrière ; 
Cependant des deux Rois la Majefté 
plus fiere 
Ne s'ébranle que pas à pas. § 
Mais pour finir tous leurs débats, 
Voyons , leur ai-je dit , Amis que 

: faut-il faire ? 
Après bien du Jargon que je n'enten* 
dois guère 

. La 

* Les Reines vont de toutfèns. 
S Les Rois ne peuvent f^ire qvAm jpaf 

B 2 
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La Gent au teint livide a demandé 

mon bras, * 
L'autre Peuple à ce cri .tout rouge 

Nous voulons , a-t-il dit , d'un ton de 
Tieràbras , 
Nous voulons pour Chef * * *. 
C'eft un foudre, c'eft un tonnerre, 
Nous l'avons vû dans nos Combats ; 
Il eft malheureux à la Guerre ; 
- Mais c'eft vaincre qu'avoir un glorieu? 
trépas. 

Mais encore , ai- je dit , quoi ? ne 
pourrions nous pas 
Appaifer .... non, non , bagi- 

teUe > • S t c • 
Ont ils crie tous a la 'fois, t 

•Nous ne pouvons ceffer notre haine 
mortelle, , 
.Que réduits aux derniers abois. 
Peux horribles malheurs finiront la 
querelle , 

Savoir de prefque tous la perte mu- 
tuelle. * 
Et la prifon d'un de nos Rois. 



* Les Blanches. 
§ Les Rouges; 
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A cô trifte combat que l'honneur nous 

demande , 
Amis , courons fans balancer j 
L'amitié doit s*en offenfer , 
Mais l'amitié fe tait dès que l'honneur 

commande. * 
O ! d'un fevere honneur trop rigôu- 

reux pouvoir ! 
Mais fans nous amufer à répandre des 

larmes f 

Amis fouvenez vous que nous devons 

nous voir, 
Prenez fur tout de bonnes armes , 
Faites de vôtre mieux , je ferai mou 

devoir. 

* Albe & Rome ont caufe jadis mê- 
mes allarmes , 

Il . faut vaincre ou gagner le ténébreux 
manbir , 

O! d'un fevere honneur trop rigou^ 
reux pouvoir! 

** Les Horaces'à- Us Cm face si 
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Explication de la Figure pour* 
V arrangement des pièces, 

♦ 

La figure que Ton explique 
ici , repréfente l'Echiquier pofé 
dans la fituation ordinaire. 

La Tour qui eft à main gau- 
che, eft défignée par la lettre 
A. à main gauche, le Cavalier 
eft défigné par B. Le fol par 
C. Et la Dame par D. 

A la droite , le Roi eft dé- 
ligné par E. Le fol par F. 
Le Cavalier par G. Et la Tour 
par H. 

Lorfque vous verrez quel- 
ques-unes de ces huit lettres fur 
quelque cafe que ce foit de 
l'Echiquier , vous fçaurez quel- 
le pièce chacune d'elles repré- 
fente : la figure repréfentant 
un Echiquier. Voyez , par 

excm- 



an 

exemple , la 'première par- 
tie de cet eflai No. i. ôc 
vous y trouverez la fituation 
des noires , A. C. 8. La 
lettre A. comme on vient de 
le dire , (ignifie la Tour 
de la gauche. Portez cette 
Tour à la place marquée 
par un C. qui dé/îgne le fol 
de la gauche, montez enfuite 
de~là en droite ligne jufque fur 
la huitième cafe inclufi vement , 
vous y placerez votre Tour. 
Vous trouvez après dans cet 
ouvrage B. F. 7. vous fçavez 
que B. marque que c'eft le Ca- 
valier de la gauche. 

Portez-le fur la place où efl 
la lette F. qui eft celle du Fol 
de la droite -, vous monterez de 
cette cafe jufqu'à la feptiéme 
inclufivement, ou vous pofe* 
rez votre Cavalier. 

B 4 Voyez 
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Voyez dans l'ouvrage CG. 
7. la lettre C. défigne le Fol 
de la gauche : portez-îe fur 
fa café ou à fa place où fe 
trouve la lettre C. de - là- 
mettez votre Fol à la fep- 
tiéme café inclufivement 
qui eft. en ligne directe vis- 
à-vis du C. Obfervez qu'il 
faut toujours compter la- 
café ordinaire de la pièce 
inclusivement. 

Ceci doit fuffire pour vous 
conduire dans l'arrangement 
de toutes vos pièces prin- 
cipales. Il refte à vous ex- 
pliquer de quelle manière il 
faut que vous placiez les 
Pions. 

Le Pion eft défigné par- 
la lettre P. voyez dans ce 
livre C. y. portez un Pion 
noir fur la cafe C. comptez 

*de-lsL 
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de-.là en montant en ligne* 
droite jufqu'à la cinquième* 
cafe : vous y placerez votre 
Pion noir. 

Vous trouverez enfuite dans 
ce Livre , . D. <S. prenez un 
autre Pion noir, mettez» le à 
la place marquée D. Comp- 
tez les cafés en ligne droite,. 
& le pofez à la fixiéme. 
' Vous trouvez , tout de fui- 
te dans cet ouvrage 7.. 
mettez encore un Pion noir- 
fur la cafe.E. montez en li- 
gne droite, & placez-le à la* 
feptiéme cafe , . & ainfi du, 
relie. 

Lorfque vous aurez placé, 
toutes vos pièces & vos Pi- 
ons noirs , il faudra placer, 
les pièces blanches de la mê- 
me manière. 

A l'égard de leur fîtua-. 

B f ; tion , 
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tion , vous trouvez dans ce 
livre A. A. 6. La lettre 
A. défigne la Tour de la 
gauchej pofez-la fur la café 
A. montez de-là en ligne 
droite jufqu'à la fîxiéme ca- 
fé : pofez-Ià votre Tour blanc- 
lie. Vous placerez de même 
toutes vos pièces , jufques a 
ce que vous trouviez les Pi- 
ons blancs , que vous arran- 
gerez, comme vous avez ar- 
rangé les noirs. 

Lorfque vous aurez placé 
tontes vos pièces dans la (î- 
tuation ci - devant marquée , 
vous croirez d'abord que les 
blanches perdront , mais exa- 
minez bien le jeu, 6c tâchez 
d'y apporter remède j û vous 
ne le pouvez , ayez recours 
au livre , il vous apprendra 
comment il faut s'y prendre: 

vous 



gle * 
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vous y verrez que par ces 
termes, le Jeu, on dénote la 
manière de joiier. r 

L'Echec au Roi y cft mar- 
qué par une Croix \. 

V ous y trouverez donc , 
blanc, D. D. 7. f : on a dit 
ci-devant que la lettre D 4 dc- 
figne la Dame : prenez la 
Dame blanche : comptez de- 
puis la lettre D, qui eft fa 
place ordinaire 5 toutes les ca- 
fés jufqu'à la feptiéme indu* 
fivement, & placêz-là votre 
Dame , en donnant Echec 
nu Roi: on prend votre Da- 
me : il fémbîe que vous Pa- 
yez donnée pour rien. 

Ayez recours au Livre , 
pour y voir ce que celui qui 
a* les pièces noires , doit 
joiier : vous y trouverez * 
noir, E. D. 7. La lettre E. 

D 6 on 
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on le répète, déngne le Roi, 
Vous prendrez donc le Roi 
noir, vous compterez depuis 
la lettre D. toutes les cafés 
en ligne droite jufqu'à la 
feptiéme, où vous le pofe- 
rez , en prenant la Dams 
blanche. . 

Recourez au Livre ,. où 
vous trouverez de quelle ma-* 
njere il faut fe conduire , ju£ 
qu'à ce que la partie foit fi- 
nie : vous y verrez avec quel- 
le fubtilita & quelle finette 
les blanches remporteront, l'a- 
vantage fur les noirci. Ce 
qui vient d'être expliqué , 
paroît funrre pour compren- 
dre aifément de quelle façon 
on doit agir dans tout le ref- 
te des opérations. & de l'ac- 
tion. 

Cependant il eft bon de, 
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remarquer encore que p.ouc, 
mieux faciliter l'exécution de 
cette méthode,, il n'eft befbin 
que de compter toû jours du 
même côté de l'Echiquier , 
foit en plaçant lès blanches > 
foit en. plaçant les noires y par- 
ce que cela eft égal pour les 
unes , comme pour les autres. 

Tout le_ monde fçait que 
lôrfqu'un Pion a la gloire de 
parvenir à la 8™ Cafe , il de- 
vient pour fa récompenfe, ou 
uoe Dame , ou telle autre piér 
ce considérable que l'on veut y 
étant permis à celui qui a di- 
rigé fi prudemment la marche 
de ce Pion, de le métamorp- 
hofer en telle pièce que^bon 
lui femble. C'eft ce que j'ai 
crû devoir marquer dans le li- 
vre de la manière fuivante. 

Lorfque vous voyez , par 

B 7 excm* 
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exemple P. A. 8. D. On fçaît 
que la lettré P. fîgnifîe un 
rion : que le £>. Signifie la Da- 
me : lorfqu'un Pion eft arrivé 
heureufement pofté fur la hui- 
tième café , qui étoit le ter- 
rain qu'occupoit fon adverfai- 
re, il devient donc une Da- 
me, & commence alors à être 
défîgné par la lettre D. Quel- 
bues-fois au lieu de la lettre 
D. vous voyez la lettre B. ce 
qui fîgnifîe que vôtre Pion eft 
devenu un Cavalier , au lieu 
d'avoir été changé en Dame a 
parce que quelque-fois on ai- 
me mieux avoir un Cavalier, 
qu'une Dame , comme vous 
le verrez dans mon jeu. 

J'ailaifle, il eft vrai, quel- 
ques-unes des parties , fansqu'el- 
les fufTent finies -, mais j'ai toû- 
jôurs fait voir non feulement 

de 
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de quelle manière il faut s'y 
prendre pour fe tirer d'embar- 
ras 5 mais encore de quelle ma- 
nière il faut fe conduire pour 
remporter un avantage fi con- 
fîdérable, que l'on foit fur du 
gain de la partie , même avec 
facilité. 

Dans quelques-unes de ce$ 
parties , que l'on peut jouer de 
plufieurs façons , en ce qui re- 
garde la manière de fe défen- 
dre, on la trouvera dans le li- 
vre, marquée par ces termes: 
Autre manière de jouer , ou 
Autre manière de fe défendre \ 
mais de toutes les façons, la 
partie fe trouve toûjours ga- 
gnée forcément. 

La Raifon qui m'a engagé à 
ne pas achever quelques par- 
ties, c'eft qu'il y a plufieurs 
manières de les finir avec fuc- 

cès, 
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ces, Il.fuffitdonc que je donne- 
les moyens de fe tirer d'embar- 
ras, & de remédier fi bien à~. 
un jeu délabré, qu'un joueur 
très-médiocre ne pourra man- 
quer, de gagner la partie. 

Je mettrai à la fin de ce pe- 
tit Traité , quelques maximes^ 
générales, qui m'ont paru les 
plus néceflaircs , & les plusL 
utiles pour, bien conduire fon_ 
jeu. 



\ 
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PREMIERE PARTIEl 

Situation des, pièces noires. 

As C. 8. B. F. 7. C. C. 7. D. E. 3.*' 

E. D. 8. F. A. 8. H. E 8. 
Pions , C. 5. D. 6. E. 7. F. 5. G. 3. 
H. 4. 

Situation des pièces blanches. 

A. A. 6. B. A 4. D. E. 6, E. F. 1. 

F. D. 1. G. B. 3. 

Pions, D 4. E. 5. F. 4. G. 2. H.' 3. 

LE JEU 



Blanc. 



D.D.7. 
B. C. 5. 
G. C. 5. 
G. E. 6. t 
F. A. 4- 
F. C. 6. 

P. D. g- + Matte. 



Noires., E. D 7. 
P. C 



E. D. 

E, D. 7. 

F. C. 6. 
E. E. & 



Autre manière de joûér. 



Blanc. D. D. 7. 

B. C 5 .) 

B. E. 6 t 

G. C. s 

F: A. 4. 

Fi C. 6.- 

P. D. s< t Matte. 



- 

Noires, E. D. 7. 
-E. D. 8. 

E. D - 7^1 
P. C. 

F. C. 6. 
E. £. 6. 



SE- 
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SECONDE PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. A. 8. B. B. 8. D. H. 3, E. H. 8. 

G. F. 2. H. F. 8. 

Pions , A, s- B. 6. F. 6. G. 3. G. 7. 

H. 7. 

Situation des pièces blanches. 

A. C. 1. B. C. 6. D. B. 3. E. G. 

G. E. g. H. C. 4. 

Pions, A. 3. B. 4. E. 3. F, 3. 

LE JEU, 



Plane. H. H. 4 
D. G. 8 
B. E. 7 
G. F. 
A. C. 



t 
t 

î 



Noires, D. H. 4. 
t. G. 8. 
£. H. 8. 
H. F. 7. 



Matte. 

Autre manière de jouer. 

Diane. H. H. 4. I Noires , î). F. r. 
P. E. 4. D. G. 5. 

D. G. 7. t &c. 

Autre manière de jouer. 



Blanc. H. H. 4. 
P. E. 4. 
E. G. 2. 
H. F. 4, 
P. G. 7. t 



Noires , D. F. 5-. 



&c. 



G. H. 3 .f 
G F. 4. f 
D. F. 4. 

III. 
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111. PARTIE. 

Situation des pièces mires, 

A. C. 8. B. G. 4. D. H. 3. E. A. 8. 
F. F. s . H. H. 7. 

Pions, A. 7, B. 7. E. 4. F. 7. G. & 

Situation des pièces blanches* 

A. D. 1. B. D. ç. C. D. j. D.E'ft 
E. G. 1. ^ 

Pions , B. C. 4. F. 2. G. 3. 

LE JEU. 



Blanc. D. a. 7. t 

A. A. 1 . " 
C F. 4.-' 
C. C. 7. - 
A. A. 8. * 
A. D. 8.- 
A. E. 8. " 
A E. 7.- 



B. B. 6.t Matte. 



Noire*, E. A. ?; 
E. B. 8. 

A. C. 7. 
E. C. 8. 
E. D. 7. 
E. E. 6. 
E. D. 7. 
E. C. 8. 



IV; 
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IV. PARTIE. 

Situation des pièces xoires. 

B. D: 6. D. H. 3. E. B. 8. F. B. 7, 
G. H 4. 

Pions, A. 7. 3.6. C7. 0.6. H. 7: 

Situation des pièces blanches, 

A. F. 1. B. B. 4. D. G. 2. E. H. I. 
Pions, A. 5. B. 5. G. 4. H. 2. 



L E J E U. 



Blanc. 



A. F. 8." 
D. B. 7/ 
P. A. 6. " 

B. C.6.- 
A. C. 8.t 



Noires . 



Matte. 



B. C. 8. 

E. B.-/;-: 

E B. fc. 

E. A. 8. 



V. 



V 
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V. PART I E. 



Situation des pièces noires* 



A. H. 4. E D. 6. 



Situation deT pièces blanches» 
A. A. 7. E. D. 8. H. C. S . 

LE JEU. 

Blanc. H. H. 5. t Noires , A. H. -p. 
A. A 6. t E. E $. 

A. A £. : f E. F. 4. 

A. H. 5. t &c. 




VI. 
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VI. PARTIE. 

■ 

Situation des pièces noires. 

* 

A. A. 6. B. H. 7. E. E. 5. K O. & 
.Pions , D. 6. E. 4. 

Situation des pièces blunehes. 
A. D. 1. B. F. 3. E. F. 7. H. F. 1. 
Pions , G. 3. 

LE JEU. 



Blanc B. G. 4. t Noires , H. G. 4. 
H. F. 5. t E. F. 5. 

A. D. s- t Matte. 
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VII. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. D. 7. B. B. 6. C. F. 6. D. H. & 
E. A. 8. 

Pions , A. 7. B. 7. F. 3. G. 4. 
Situation des pièces blanches. 

A. E. i . B. B. r. P. F. 4. E. 0. 
Pions, F. 2. G. 3. 

LE JEU. 

Blanc. A. E. 8. t { Noires , C. D. 8, 



A. D.8. f 

B. C. 7. t 
B. A. 6. t 
D. B. 8. f 
B. C. 7. t Matte. 



A. D. 8. 
E. B. 7. 
E. A. 8. 
A. B. 8. 
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VIII. PARTIE. 

Situation des pi/ces noires. 

A. C. 8 B. D. 7. C. F. 6. D. C. 5. 
£. D. 8. G. G. 8. H. H. a. 

Pions, A. 3. B. 4. C. 7. E. 7. G. 7. 

Situation des pièces blanches. 

.A. A. 7. B. D. 4. D. F. 4. E. B. t. 
F. A. 4. H D. 1. 

Pions, A. 2. B. 3. C. 4. F. G. 3. 

LE JEU. 



Blanc. D. C. 7. f 

A. A. 8. f 

B. E. 6. t 

A. C. 8. f 
• A. F. 8. + 

B. D. 8. t Matte. 



Noires , A. C. 7. 

A. C. 8. 
E. E. 8. 
E. F. 7. 

B. F. 8. 



Autre m vtiere de jouer. 



D. C. 7. f 
A. A. 8. t 
A. B. 8. t 



Noires, A. C. 7. 

i. 8. 



B. E. 6. t Matte. 



B. B. 
A. C. 8. 

IX. 



I 



■ 
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IX. PARTIE. 

Situation des pietés noires. 

A. C. 8. B. F. 6. C. F. 8. D. H. 3. 

E. B. 8. H. H. 8. 

Pions, A. 7. B. 7. D. 6. E.' 7. F. 3. 
G. 4. 

Situation des pièces blanches. 

■ 

A. C. 3. B. D. g. D. E. 3. E. G. r. 

F. C. 2. H. E. 1. 

Pions, B. £. F. 2 G. 3. 

LE JEU. 



Blanc. D. A. 7. f 
H. A. 1. f 
H. A. 8. f 
A. C. 8. f 
P. B. 6. + 
F. D. 3. •• 
A A. 8. t Mattte. 



-Noires, E. A. 7. 
E. B. 8. 
E. A. ,8. 
E. A. 7. 
E. A. o. 
E. A. 5. 



c 



X. 
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X. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 
A. B. 8. E. A. 8. F. F. 3. H. H. 5. 
Pions , A. 7. B. 5. E. a. 

- 

Situation des pièces blanches. 
A. C. 7. B. D. 5. E. G. 1. F. A. 6. 
Pions, C. 6. F. G. 3. 



L E J E U. 

Slanc. F. B. 7. t Noires , A. B. 

A. C 8. t A- B- 

B. C. 7. t Matte. 



5: 




XI: 



■ 
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XI. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. G. 2. B. G. 3. C. D. 8. E. C. 7. 
H. H. 2. 

Pions, B. 7. C. g. D. 6. F. 3. 
Situation des pièces blanches. 



A. A. 8. B. 
H. B. 1. 
Pions, D. ç. 

L 

Blanc. H. B. 
F C. 
A. A. 
A. B. 
A. D. 
A. D. 
A. D. 

A. B. 

B. D. 
A. D. 

Autre 

Elanc. H. B. 
F. C. 

A. A 

B. D. 
A B. 

A. B. 

B. C. 



C. 4. E. E. i. F. A. 4. 



F. 4. 

E J E V. 

Noires , E. 

E. 
E. 
E. 
E. 
E. 

7. + E. 
7. 4. E. 

6. f E. 

7. -f Matte. 

manière de jouer. 



7- t 
6. f 

7- + 
7- - 

& f 



B. 7 

C 7 

B. 8 

A. 8 

B. 8 

C. 7 

B. 8 

C. 8 

D. 8. 



7- + 
6. t 

6. t 

7- t 
6. f 

8. f Matte. 

C 2 



Noires , E. 
E. 
E. 
E . 
E. 
E. 



B. 7. 

C 7- 
C 8. 

B. 8. 

A. 8. 

A. 7. 
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XII.'PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. A. 8. B. F. 8. D. F. 2. E. B. 8. 
C. H. 4. H. G. 3. 

Pions, A. 7. B. 6. C 7. D. 7. 

* 

Situation des pièces blanches» 

A. E. 7. B. D. $. D. D. 3, E. B. 1. 
F. F. 3. 

Pions, B. 3. C. 3. 



LE JEU. 



Blanc. A. E. 8. f 
D. A. 6. t 
B. C.7. t 
P. B. 4. t 
F. D. 1. t 
B. B. £. t 



Noires, E. 
E. 
E. 
E. 
E. 

Matte. 



B. 7 
A. 6 

A. 4 
A - 3 



Antre manière de jouer. 



•Blanc. A. E. 8. t 
D. A. 6. t 
B. B. 4. 1 
D. D. 3. t 
IX D. s . t 



Noires , E. 
E. 
E. 
E 

Matte; 



B T 

C. d 

D. d 

C r 
XIII. 



Digitized by Google 



( n ) 

XI IL PARTIE. 



A. E. 2. B. E. 5 . E. C. 8. F. G. 4. 
H. E. 8. 



Situation des pièces blanches. 



A. B. 1. B. A. 4. C. A. 3. E. F. x. 
H. G. 7. 

Pions, F. 2. G. 3. 

LE JEU. 

Blanc. A. B. 8. t Noires, E. B. 8. 

C. D. 6 t E C 8 - 

B. B. 6. t I E. D. 8. 

C. C. 7. \ Matte. 




Pions, D. 6. F. 3. H. 1. 




XIV. 
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XIV. PARTIE. 

Situation des pièces mires. 

A. A. 8. B. B. 5. D. F. 3. E. B. 9. 
F. G. 4. G. C. 7. 

Pions , A. 7. B. 6. F. 5 . H. 2. 

Situation des pièces blanches. 
A. D. 7. B. B. 5 . D. B. 4. E. F. 1. 
Pions, C. 4. D. 5. F. 2. G. 3. 

LE JEU. 



Blanc. A. D. 8. ■ 
B. D. 6. 
D. A. 4 
D. B. 5. 



P. B. s- t Matte. 



Noires, E. B. 7. 
E. A. 6. 
B. A. c. 
O. B. 5 . 





XV. 
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XV. PARTIE. 

- 

Situation des fiée es noire*. 
. B. i. 



Fions , A. 3. 

Situation des pièces blanches. 



A.. E. E. 



Blanc. E. C. 
E. B. 
A. E. 

Antre 

Blanc. E. C. 
E. B. 
E. C. 
A. E. 
E. B. 
A. C. 



D. S- 

E J E U. 

4. 1 Noires. P. A. 2. 
3. I P.A.I.D. 
1. f Matte. 

manière de joâer. 

4- 

3- 

3- 
2. 

3- 
2. 



Noires, P. A. 2. 
P.A. 1 . B.f 
B.C. 2. 
B.A. 3. 
B. C. 2. 

&c. 



Autre manière de joâer. 
Blanc. E. C. 



E. B. 
E. C. 
A. E. 
E. F. 
A. F. 



4- 

3- 

3- 
2. 

2. 



Noires. P.A. 2. 

P.A. i.B.f 
B. C.2. 
B A. i. 
E. Ci. 



Matte. 
C 4 



XVI 
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X VI. PARTIE. 

■ 

Situation des pièces mires. 

A. C. 8. B. C. 7. D. H. 3. E. B. 8, 
F. F. 3 G. G. 7. H. H. 7. 

.Pions,. A. 7. B. 7. F. 5. G. 4. 

Situation des pièces blanches, 

A. D. 3. B. D. ç. C F. 4. D. A. 4. 
E. G. 1. H. E. ï. 

J>ions, C. 5. F. 3. G. 3. 

LE JEU. 



.Blanc. C. C. 7. - 

D. A. 7. ■ 
H. A. ■ 1 . 
H. A. 8. 

B. B. 6. t 
A. D. 8. t 
A. A. 8. t Matte. 



Noires. A. C. 7. 
• E. A. 7. 

E. B. 8. 
E. A. 8*. 
E. B. 8. 
E. A. 7» 




XVII, 
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XVII. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. H. 8. B. E. 8. C. G. 7. D. H. 6- 

E. B. 8. F. B. 7. G. F. 4. 

Pions , A. 7. B. 6. C. 7. E. 3. F 6. G. 6*1 

Situation des pièces blanches. 

A. D. 1. B. B. 4. C. E. i. D. C. 2 

E. G. 1. F. B. 1. G. F. 2. 

Pions, A. 4. B. 3. E. 2. F. 3. G. 4. 

LE JEU. 

Blanc. B. C. 6. | 
A. D. 8.+ 
D. C. 6. 



Noires, F. C. 6. 
E. B. 7; 



F. E 4. 
B. D. 3. f 
A. D. 5 . f 
A. D. 3.f 
P. B. 4. f 
F. D. 5. f 



Matte. 



E. C. 

E. C. 5 . 

G. D. i 

E. C. 6. 

I £ & 

E. C. 4. 



Autre manière de jouer. 



Blanc. B. C. 6. t 
A. D. 8.-- 
D. C. 6. + 
F. E. 4.f 

F. D. ç.f 

G. E. 4.f 
C. C. 3 .f 



Noires, F. C. 6. 
E. B. 7. 
E. C. 6. 
G. D. 5 . 
E. C. 
E. D. 4. 

Matte. 



XVIIi, 



Digitized by Google 



XVIII. PARTIE. 



A. C. 8. B. F. ç. C B. 6. D. H. 3. 
E. A. 8. H. H. 7. 

Pioûs, A. 7. F. 3. G. 4. 

Situation des pièces blanches. 

A. A. 1. B. B. 5. C. G. 3. D. F. 4. 
E. G. 1. F. D. 3. 

Pions, F. 2. 

LE JEU. 

BlatlC. F. E. 4. f Noires , H. B. 7. 

D. B. 8. t A B. 8. 

' A. A. 7. f B. C. 7. 
B. C. 7. f Mattc. 





XIX. 



Digitized by Google 



f fp ) 

XIX. PARTIE. 

. Situation des pièces noires. 
A. A. 7 B. A. 6. D. F. 3. E. A. 8. 
O. F. 3. H. C. 7. 

Pions, A. 5. B. 6. E. 7. F. <$. G. 4. 

Situation des pièces blanches. 
A. D. 1. B. C. 3. C. F. 4. D. A. 4. 
E. H. 1: G. F. 8. 
Pions, A. 3. B. a. E 3. G. 3. 

LE J E Ù. 



Blanc. A. D. 8. f 
D. C. 6. ■- 
A. B, 8. ■ 
G. D.v.f 
G. B. 6. t 

C. C. 7." 

D. A. 8. • 
D. C. 8. f 



Noires, B. B. 8. 

A. B. 7. 

E. B. 8. 

E. C. 8. 

E. D 8. 

A. C. 

A. C. 

Matte. 



S: 



Autre manière de joûer. 



Blanc. A. D. 8. f 
D. E. 4. - 
A. D. 7. " 
D. C. 6. f 
A. C. 7.+ 
D. C. 7 + 



7- 

6. 



Noires', E. B. 
H. C. 
E. C. 8. 
B. C. 7. 

A. C.. J„ 

Matte* 



Autre manière de jouer 



Blanc. A. D. 8. f 
D. C. 6. t 

A. B. 8. - 

B. B. 

A, A. 8. 

B. C 



Noires, B. B. 8. 
A. B. 7. 
E. A. 7. 
E. A. 6. 
A. A. 7. 



n 



Matte. 
C 6' 



( 60 ) 



XX. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. G. 7. B. E. 6. D. H. 5. E. B. S. 

F. C. 8. H. JH. 8. 

Pions,. A 7. B. 7. D; 3. E. 4. F.'j. 

G. 4. 

Situation des pièces blanches. 

A. A. 2. B. B. £. D. C. 3..E.G.1. 
G. E. 5. H. A. 3. 

Bons, B. 6. D. 2. E. 3, F. 2. G. 3. 



LE JEU. 



Blanc, 



G. D. 7. 
D. E. £. 

H. A. 7. 
E C 7. f 
II. A. S. t Matte. 



Noires, A. D. 7. 

D. E. 5. 

B. C 7. 

A. C. ^ 





Digitized by Google 



( 61 ) 



XXI. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. H. 8. B. C. 7. D. H. 4. E. B. 8. 
G. E. 8. 1 

Pions , A. 6. B. 7. C. 6. F. 6. G. £. 
Situation des pièces blanches. 

A. D. 7. B. B. 3. C. A. 3. D. E. jr. 
E. F. 1. 

Pions, A. 4. E. 2. F. 3. G. 3. 



LE JEU. 



Blanc. A. D. 8 - 
D. C. s- - 
D. B. 6." 
C. C. 54 



Noires. E. A. 

• P. B. 

E. B. 

E. B. 



I 

6. 



B. A. 5. f Matte. 




3Kf 




XXIL 



♦ ~ Digitized by Google 



( 61 ) 
XXII. PARTIE. 

* 

- 

Situation des pièces nôtres. 
A. D. 3. G. B. 6. E. C 6. H. H. 2. 
Pions, C. g, D. 6. E. 3, 

Situation des pièces blanches, 
A. B. 1 , B. B. g. E. E. 1, H. E. 7. 
Pions, C. 4. E. 6. 

LE JEU. 



Blanc. 



H. C. 7- 
B. A. 7. 



| Noires , 
Mattc. 



C. C. 7. 





<3P 



XXIII. 



Digitized by Google 



(*5 ) 

XXIII. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

J±. F. 7. B. D. g. E. D. 6. F. C. & 
Pions, E. 6. F. 5. 

Situation des pièces blanches. 

B. D. 4. C. C. 3. E. D. 8. G. D. 75. 
Pions, F. 4. 



LE.JEU. 



Blanc. 



B. F. ç. 

C. E. r. 
G. C. g. 



Noires , 
Matte. 



P. F. g. 
E. E. 6. 



Autre manière de joûer. 



Blanc. B. F. 5-. 

C. E. r. 

P. E- 5. t 



Noires, A. F. g„ 
A. E. g, 

Matte. 



XXIV. 



Digitized by Google 



( <*4 ) 

XXIV. PARTIE. 

Situation des pièces mires. 
A. E. 2. E. A. 8. F. F. 3. H. H. 8. 
Pions, A. 7. B. 3. E. 4. 

Situation des pièces blanches. 
& K s- B. B. 4. E. F; 1. H. D. 7. 
Pions, A. 6. E. 3. F. 4. 

LE JEU. 

■ 

Bîanc. H. H. r. | Noires , F. K e. 
B. C. 6.&C 

Autre manière de jouer. 

Blanc. A. H. £. | Noires, A. C 8: 
B. C 6.&c. 

* . 

XXV; 



Digitized by Google 



( <5f ) 
XXV. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

- 

A. D. 7. B. C. 8. E. B. 8. G. D. 6. 
Pions, A. 7. F 3. G. 3. 

Situation des pièces blanches. 
A. Crf. B. B. 4. E. G. 1. G. C. 5-. 
Pions, C. 6. 

LE JEU. 



Bfanc A. B*. 7. f 
B. A. 6. 1 



Noires, G. B. 7-. 
E. A. 8. 



P. B. 7. f Matte. 
Autre manière de jouer. 



Blanc. A. B. 7. •• 

A. B. 8.- 

B. A. 6. " 
B. C. 7 
G. A. 6. f 



Noires, E. A. 8. 
E. B. 8. 

E. A. 8. 

E. B. 8. 

Matte. 



Digitized by Google 



( 66 ) 

XXVI. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. H. 7. B. D. 7. C. C. 7. D. H. a. 

E. C. 6. F. C. 4. G. F. 3. 

Pions, B. 6. D. E. g. F 6. G. 3. 
Situation des pièces blanches. 

A. A. 1. B. D. 6. D. E. 6. F. F. 1. 

F. E. 2. G. F. 5 

Pion3,A. 2. B. 2. C. 3. E. 3. G. 4. 

LE JEU. 



Blanc. D. D. g.- 

F. C. 4 

P. B. 4 

F. B. ç 

A. D. 1 

A. D. 2 

P. E. 4 

F. C. 4 

F. D. $ 



Noires, E. D. g 
E. C. g 
E. D. 6. 
E. D. g. 
G. D. 3. 

D. D. 2. 

E. E. 6- 



Watte. 

Autre manière de jouer. 

Noires, F. D. g. 



Blanc. D. D. r. f 
F. B. g.\ 
P. B. 4.1 



Matte. 



E. C. g. 



xxvir. 



Digitized by Googl 



( <*7 ) 

XXVII. PARTIE. 

- 

Situation des pièces mires. 

B. F. 3. B E. 1. F. B. 8. F. B. 7. 
Pions , A. g. B. 6. C. 7. G. 4. 

Situation des pièces blanches. 

B. C. 3. D. D. 7. E. G. 2. G. E. 7. 
Pions, D. 3. F. 2. 

LE JEU. 



Blanc. D. D. M 

B. C 7 

G. C. 8.t 
B. B. 

D C. 7. 

D. C. 8.f 

D. C. 4 .î 



Noires, E. A 7. 

E. A. o. 

E. A. 7. 

F. C. S. 
E. B. 7. 

X. A. 6. 
E. B. 5. 



Matte. 

^/re manière de jouer. 



Blanc. D. D. M 

B, B. 

B. C. 7 . 

G C. 8.* 

G. D 6. 

G. B. £.f 



Noires, E A. 7. 
E. A. 6. 
E. A. 7. 

E. B. 8. 
E. A. 7. 

Matte. 

XXVIII. 



( 6S ) 

XXVIII. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. B. 8. B. D. 4. D. H. 3. E. B. 5. 
F. B. 7. H. F. 8. 

Pions, B.4. C.£. D.6. E. 7. A. 6. 
Situation des pièces blanches. 

A. A. 1. B. E. 3. D. D. ç. E. G. t. 

G. 6. 

ions, B. 3. C. 2. F. a. G. 3. 



LE JEU. 



Blanc. 



A. A. ç. 

P. C. 5. 

B. C. 4. 
H. B. 6. 



Noires , E. A. g. 

p. c. jr. 

E. B. 5. 

Matte. 



Autre manière de jouer. 



Blanc. 



A. A. g. f 
H. D. 6.- 

B. C. 4. ■■ 
t>. D. 6. 
B. B. 6. 



Noires, E. B. 6. 
P. D. 6. 
E. C. 7. 
E. C. 8. 

Matte. 



XXIX 




Digitized by Google 



(69) 

XXIX. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. H. 8. B. C. 6. D. H. r. E. A. S. 
F. B. 7 . G. D. 8. 

Pions, A. 7. E. 2. F. 3. 

Situation des pièces blanches. 

A. A. 1 . B. E. 6. C. C. r. D. C. 7. 
E. G. 1. H.D.7. 

Pions, B. 4. F. 1. G. 3. 

LE JEU. 



Blanc. 



A. A. 7. f Noires , B. A. 7. 

D. B. 8. j E. B. 8. 

C. D. 6. \ E. C. 8, 

A. C. 7. f E. B. 8. 

A. C. c. f E. A. 8. 

B. C. 7. f E. B. 8. 
B. D. 5. f E. A. 8. 
B. B 6. t Matte. 




XXX. 



( 7° ) 

XXX. PARTIE. 

m 



Situation des pièces noires. 



A. D. 2. B. B. 4. C. D. 6. D- H. 1 

E. A. 8. 

Pions , A. 5, B. 7. C. 7. 

Situation des pièces blanches*. 

- 

A. B. 1. B. D. 4. D. C. 4. E. F. i. 

F. E. 4. 

Pions, C. 2. D. 3. F. 3. 

LE JEU. 

Blanc. D. A. 6. f Noires , B. A. 6. 
F. B. 7. f E. A. 7. 

B. C. 6. f Matte. 




<3P 



XXXI. 



Digitized by Cookie 



( 7» ) 

XXXI. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

j\. E. S. B. C. 8. D. H. 3. E. B. 8. 
F. B. 7. 

Pions , A. 5-. B. 6. E. 6. F. 4. G. 5. 
Situation des pièces blanches. 



A. C. 3. B. E. 5. D. C. 6. E. G. 1. 
F. D. 1. 



Pions , A. 2. B. 2. 


B.4. F. 


2. 


G. 


3- 


L E 


J E U. 








Blanc. B. D. 7.+ 


Noires , 


E. 


A. 


7- 


D. B. 7. ] 






E. 


B. 


7- 


F. F. 3. 






E. 


A. 


6. 


P. B. 5. 






E. 


B. 


5> 


F. E. 






E. 


B. 


4- 


A. C. 4. f 




E. 


B. 


5- 


P. A. 4. f 




E 


A. 


6. 


A. C. 7. f 




P. 


B. 




F. B. 5 . f 


Matte. 









XXXII. 




(7* ) 

XXXII. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 
A. F. i. B. E. 4. E. C. 8, F. E. 8, 
Pions, B. 2. C. 3. 

Situation des pièces blanches. 
A. B. 7. B. D. 5.. C. C. 5 . E. B, 6 
Pions, A. 6. D. 6. 

LE JE U. 



Blanc. 



P. D. 7. j 

A. B. 8. f 
P. A. 7. ] 

B. C. 7 . f 



Noires, F. D. 7. 
E. B. 8. 
E. A. 8. 

Matte. 





XXXIII. 



( 73 ) 

XX XIII. PAR T I E. 

Situation des pièces noires. 

A. C. 8. B. F. 5. . E. B. 7. F. E. 4. 
II. G. 2. 

Pions, B. C. 6. F. 7. G. 4. H. 3. 
Situation des ficces blanches. 

A. A. 1. B. C. 7. C. C. 3. E. H. 1. 
H. E. 7. 

Pions, 3. 4. C. £. F. 4. G. 3. 

LE JEU. 



Blanc. B. B. ç. -f 

A. A. 7.f 

C. E. 5 .j 

C. C. 7 .| 

a. a. a.-- 

A. D. 8." 
, A. D. 6. t 

B. D. 4. t Malte. 



Noires, B. E. 7. 

E. B. 8. 

' A. C. 7. 

" E. C. 8. 

E. D. 7. 

E. E. 6. 

E. F. 5. 



D 



XXXIV. 



( 74 ) 

XXXIV. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. A. 8 B. D. 7. D. G. .3. E. BJ. 

G. F. 4. H. C. 8. 

Pions , B. 6. E. 6. G. £ . II 4. 

Situation des pièces blanches. 

A. A. 1. B. A. r. D. A. 3. E. H. r. 
F. D. 3. G. B. 

Pions, B. 2. B.Y C 2. L. 4. F.; 

L E J EU. 

Blanc. B. C. 6. f Noires , F. C. 7. 

F). A. 7. f A. A. 7. 

A. A. 7. f E. D. 6. 

P. E 5. j E. D. 5 . 

F. E. 4. j E. C. 4, 



A. A. 4.f 
G. C. f . f 




E. B. 5. 
E. A. 4. 
P C. 5 . 



F. C 2. • 
Antre manière de jouer. 
Blanc. B. C. 6. t Noires , H. C 6. 



D. A. 8 

A. A. 7 

D. C 6 

D C. 7 

P. E. r 

D. D. 7 

D. H. 7 



t 
t 



t 
t 



E.C 7. 
E. D. 6. 
E. E. ç. 
E. F. 6. 
E. G. 7. 
E. H. 8. 



î Mitte, 



XXXV. 



Digitized by Google 



( 7f ) 

X X-X V . PARTIE. 

Situation des pièces mires. 

B. D. 7. D. G. 3. E. A. 8. F. B t 
G. F. 7. 

Pions , A. 7. B. 6. C. y. F. 



Situation des pièces blanches. 

B. D. 5 . D. C. 7. E. G. 1. F. G. 2. 
G. E. 7. 

Pions , A. g. B. 4. D. 6. E. £. 

LE JEU. 



Blanc. 



D. C. 8. f 
B- C 7. f 
G. C. 6. t 
P. A. 6. t 
P. B. S . f 



Noires, F. C. 8 
E. B. 8. 
E. B. 7. 

E. C. 6. 

Matte. 




XXXVI. 



( 7« ) 

XXX V I. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. E. 6. B. C. 6. E. C 8. 
Pions , D. 7. 

Situation des pièces blanches. 
A. 13. 7. F. A. 8. 1 
J?ions, A. 6. D. 6. 

LE JEU. 

Blanc. A. B. 7. f | Noires , B. B. 8. 
P. A. 7. Pat ou Perdue. 




XXXVII. 



Digitized by Google 
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XXXVII. PARTIE. 

i 

Situation des pièces noires. 

A. C. 8. B. B. 4. C. F. 8. D. H. 4. 
jE. B. 8. G. G. 3. H. H. 8. 

Pions, A. 7. B. 7. E. 7. G. 4. 

Situation des pièces blanches. 

A. B. 1. B. A. 4. C.C. 1. D. G. 6. 
E. G. i. F. F. i. G. C. 5 . 

Pions, B. 3. C. 4. F. 2. 

LE JEU, 



Bltinc. 



C. F. 4.1 

B. B. 6." 
A. A. 1. 

A. A» 6. f 

F. G. 2.f 

D. B. 6. t 

G. D. 7. j 

C. E. 3.f 



Noires, E. A. 8. 

P. B. 6. 

B. A. 6. 

P. A. 6. 

E. A. 7. 

E. B. <S. 

E. A. 7. 

Matte. 



r> 3 



XXXVIII. 



(78 ) 

XX XVIII. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

B. D. 4. D. G. 4. E. A. 8. F. B. 7. 
G.F.J. 

Pions, A. 7. B. 6. G. 3. H. ç. 



Situation des pièces blanches. 

B. E. g. D F. >. E. G. 1. F. F. 1, 
G. E. 8. 

Pions, A. 4. B. 3. C. 4. D. 6. 



• - 



LE JEU. 



Blanc. 



G. C. 7 
D. E. 8 
G. A. 6 
F. G. a 
D. B. 5 
P. B. s 
B. C. 6 



t 



t 
t 




Noires, E. B. 8. 
F. C. 8. 
E. B. 7. 
E. A. 6. 
B. B. 5 . 
E. A. £. 
; lime. 




. . . . 



xmx. 



Digitized -w^. 
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XXIX. PARTIE. 

- 

Situation des pièces mires. 

A. D. 8. B. C. ç. D. H. ç. E. B. 8. 
F. C. 8. G. G. 4 . H. H. '8. 

Pions , A. 7. B. 7. F. 5. G. £. 
Situation des pièces blanches. 

A? A. 1. B. C. 4. C D. 2. D. E. 3. 
E. G. 1. F. F. 1. H. C. 1. 

Pions, A. 5. F. a. ^G. 3. 

LE JEU. . 




C. F. 4. t **• ». 

B. B. 6. t p B - 6 - 

P. B. 6. f B - A - & 

H. C. 8.f A. C. 8. 

A. A. 6. f P. A. 6. 

F. G. 2. t Matte. 




D 4 



XL. 



XL. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 



A. C. 8. B. B. g: E. B. 8. G, E. 3. 
H. E. 2. 

Pions, A. 7. B. 6. E. 4. G. 3. 

Situation des picces blanches. • 

A. D. 7. B. E. 5. E. G. 1. F. B. u 
H. G. 7. 

Pions , D. 4. F. 3. w G. 4. 

LE JEU. 



Blanc. A. B. 7. t 

A. B. 8.t 

B. D. 7.f 
B. C. 5.1 
B. E. 6. f 
F. G. 6.t 



Noires, E. A. 8. 
E. B. 8. 
E. C 7. 
E. D. 8. 
E. E. 8. 

Malte. 




, XXI- 



Digitized by Google 
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X L. I. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

C. E. 3. E. A. 8. 
Pions, C. 2. D. 7. E. 4. 

Situation des pièces blanches 

C. A. 3 . E. C. . 7". 
Pions , B! 5. E. 5. 

LE JEU. 



Noires ,C. C. 1. 

C E. 3. 
c E. A. 7. 

E. A. 6. 
E. B. 5. 
E.. B. 4. 



Blanc. C. C. 1. 
P. B. 6. 
P. B. 7. 
P. B.3.D.t 
D. A. 8.t 

D. C. 6.| 
D. C. 2. &c 

Autre manière de jouer. 

Blanc. C. C. 1. I Noires, C D. 4 
P. B. 6. C. E. $.\ 



E. C 8. 
C. A. 3. 

c. a 



P. D. 5. 
P. E. 3. 
P. C. 1 . D. 



V. B. 7.t Mattc. 

1 



Suite 



( 8i ) 

Suite de ïa XL I. Partie. 

. > 

Autre manière de jouer. 



Blanc. C. C. 

P. B. 

E. B. 

E. C. 

E. D. 

E. D. 

E. D. 



i. 
6. 
6. 

S- 

5- 
6. 

7. &c. 



Noires ,C. D. 4. 
C. B. 6 t 
E. B. 8. 



E. C. 
E. B. 
E. B. 



7- 
6. 

5- 



Autre manière de jouer. 



Bknc. C. 
P. 

E. 
E. 
E. 
C. 

E. 



C. 1 
B. 6 

B. 6 
C c 

5- 5 

D. 6 

C. 1 



"Noires , C. D. 4. 

C B. df 

E. B. 8. 

E C. 7. 

E. D. 8. 

E. E. 8. 

E. F. n 

* E. G. d 




XLII. 



(«3 ) 



XL II. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. F. r. D. H. 3. E. B. 8. F. B. 7. 
H. G. 8. 

Pions , A. 7. B. 6. D. 7. H. 6. 
Situation des pièces blanches. 

A. E. 1. B. B. 4. D. E. 4. E. G. r. 
F. E. 2. 

m 

Pions , B. 5. D. 6. G. 3. H. 2. 

LE JEU. 

Blanc. B. A. 6.\ Noires, E. A. 8. 
F. F. 3. 
D. E. 8.t 



A. E. 8. t 
A. C. 8.f 
A. B. 8.t Matte. 



A. F. 3. 

H. E. 8. 

F. C. 8. 

E. B. 7. 



Autre manière de jouer. 



- 

Blanc. B. A. 6.f 
F. F. 3. 
D. E. 8. f 
D G. 8. 



Noires, E. A. 8. 

A F. 3 . 

F. C. 8. 

Matte. 

D 6 ■* iSwïc 



(84) ' 

Suite de la XL II. Partie. 



Autre manière de joùer. 



Blanc. B. A. 6. f 
D. C. A.f 
D. G. 8.t 
D. B. 8.t 



Noires, E. 
F. 

Matte. 



C. fc 
C. 6. 
B. f. 



Autre manière de jouer. 



Blanc. B. A. 6.\ | Noires, F. A. &. 
P. A. 6. &C. 




XLIIL 



TTgitiz* 3 S """'Sôgd 



» f 

X L î I I. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. B. 2. B. B. s . E. B. 8. H. C. 8. 
Pions, A. 6. 

Situation des pièces blanches. 

A. E. 7. B. E. 3 -. E. E. i. H. H. i. 
Pions , B. 6. 



LE JEU. 



Blai 



ne . 



II. H. 8. 
B. C. 6. t 

P. B. 7.| 
Autre manière de joûer. 



Noires , H. H. 8. 

e. c. a. 

Malte. 



Noires, B. D. 6. 
E. A. 8. 

Mitte. 



Blanc. H. H. 8. 
B. C. 6. 
A. A. 7. - 

Auire m inière de jouer. 
Blanc. H. H. 8. î Noires , A. C. 2. 



B. D. 7. t 
P. B. 7. j 
B. C. ç.1t 
A. B. 7. t 
H. C 8. 
H. C. 6. &c. 

D - 



E. A. 8. 
E. B. 7. 
E. B. 6. 
E. A. r. 
A. H. 2. 

XLIV, 



Digitized by Google 



( 8<S ) 



X L I V. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. H. 8. D. E. 4. E. B. 8. P. C. 8. 
H. H. 6. 

Pions , B. 6. C 5. C. 7. F. 4. G. 6. 
Situation des pièces blanches. 

A. G. 7. B. B. 5. D. C. 4. E. H. 2. 
G. D, 4. 

Pions, A. 6. B. 4. H. 3. 

LE JEU. 



Blanc. P. A 
D. D. 

B. C. 
B. D. 
. , B. C. 
B. B. 
A. A. 
G. C. 



7-1 
7-t 

6. f Matte. 



Noires, E. A 8. 
D. D. 5 . 



E. A. 7. 
E. A. 6. 
E. B. 7. 
E. A. 8. 
E. B. 8. 



XL V. 



(87) 

X L V. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 



J±. B. i. B. F. 6. E. A. 4. 
Pions, À. 2. B. 3. 

Situation des pièces blanches, 
A. F. 1. B. A. p. E. B. 6. 
Pions, G. 7. 

LE JEU. 



Blanc. A: F. 4. + 

B. C. 4 .f 

B. D. 6. t 

B. B $. t 

A. F. 2. 

A. F. 6. 

A. C. 6 t 



Noires, E. A. 3. 
E. B. 4. 
E. A. 3. 
E. B. 2. 
É. C. 1. 

E. D. 1, 



P* G.8.D.&C 




( 88 ) 



Suit e de la XhV. Partie, 
Antre manière de joùcr. 



Blanc. A. F. 4. f 
B. C. 4 .f 
B. D. 6. t 
B. E. 4.f 



B. F 
B. G. 4 
P. G. 8. D. &c. 



Noires , E. A. 3. 
E. B. 4. 
E. C. 



E. C.2." 
A. G 1. 
P. A 1 .D 



Autre manière de jouer. 



BLinc. A. F. 4'. f 

B. C. 4 .f 

B. I). 6. f 

B. B. 5. f 

A. F. à.f 

A. F. 6. 

A. F. 1 f 



Noires, E.. A. 3. 
E. B. 4. 
E. A. 3. 
E. B. i. 
E. A. 1. 
A.G.i.&c. 




xlvj. 



( Sp ) 

X L V I, PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. C. 8. B. C. 5 . E. A. 7. G. G. r. 
H. F. 1. 

Pions , A. 6. D. 2. D. 6. H. 6. 

Situation des -pièces blanches. 

A. B. 4. E. C. 6. F. D. 5. H. G. 7; 
Pions, A. 5. C. 7. E. 4. 

LE JEU. 



Blanc. A. B. 8. 

P. C.8.B.ff 
H. A. 7. f 

Autre manière de jouer. 



Noires, A. B. 8. 
E. A. 8. 

Matte. 



Blanc. A. B. 8. 
A. A. 8. f 
E. B. 6.t 



Noires, H. F. 8. 
E. A. 8. 

Matte. 



Autre manière de joûer. 



Blanc. A. B. 8. 
A. A. 8. 
P. C. 8. D. ï 

H F. 7. f 
. D. C. 7. f 



Noires , H. F. 8. 

A. A 8. 

H. F. 7. 

G. F. 7. 

Mute. 



XLVIIi 



Digitized by Google 



( sh ) 

XL VII. PAR T I E. 

Situation des pièces mires. 

B. H. 3. C. G. 5. D. E. 5. E. G. 8. 
Pions, B. 3. F. 4. 

Situation des pièces blanches. 
A. C. 7. C. C. 1. E. H. 5. H. F. r. 
Pions, H. 6. 

LE JEU. 



Blanc. P. H. 7. f ' Noires , E. H. 8. 
C. B. 2. D. B. 2. 

H. E. 1 . &c. 

* 

Autre manière de jouer. 

Blanc. P. H. 7. f | Noires , E. F. 8. 
H. E. 1. &c. 



Ci? 

Ci 



XLVIII. 



• 



Digitized by Google 



( 91 ) 

XL VIII. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. A. 8. B. C. 6. D. H. 4 . E. B. 8. 
F. B. 7. G. G. 3. H. H. 6. 

fions, A. 7. B.6. C. 7. F. 4. G s . 

Situation des pièces blanches. 

A. E. 1. B. F. 8. D. E. 4. E. G. 1 
F. G. 2. H. F. 1. 

Pions , A. 5. C. 3. P. 3. 

LE JEU. 



Blanc. D. E. 8. + 

B. X>. 7 

P. A. 6 

B. C. s 

D. C. 6 

A. A. 1 

H. B. 1 



Noires , 



l 



- Matte. 

Autre manière de jouer. 

Blanc. D. E. 8 
B. D. 7 
P. A. 6 
B. C. 5 
F. C. 6 
A. E 5 
A. D. 5 



F. C. 8. 
E. B. 7. 
E. A. 6. 

P. c 

A. C. 6. 
E. B. 7. 



t 


Noires , 


F. 


t 




E. 


t 


- 


E. 


t 




E. 


t 




E. 






E. 




Matte. 





D. 6. 



X L I X. 



(92.) ■ 
X L l X. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 
A. D. 8. B. F. 3. E. A. 8. H. H. 8. 
Pions, G. 3. H. 2. 

Situation des pièces blanches. 

V 

A. B. 7. E. B. 6. F. A. 2. H. T>. 5. 
Pions , A. 7. 



LE J E U. 



Blane. 



A. H. 7' 
H. D. 8. f 
F. D. r. -- 
A. H. 8. ■ 



Noires > H. F. 8. 

H. D.8. 

H. D 5 . 

Matte. 






< 



Digitized by Google 



( P3 ) 

L. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 
A. D. 8. B. D. 4. E. A. 8. H. E. 8. 



T?ions, D. 2. E. 3. 



Situation des pièces blanches. 
A. C. 1. B. E. s- C. A. 3. E. A. 6. 
Pions, B. 6*. 



LE JEU. 



Bîanc. 



A. C. 8. + 
P. B. 7 .f 
C. D. 6. t 



B. D. 7-t Matte. 



Noires, A. C. 8. 
E. B. 8. 
A. C. 7. 




1 



LI. 



( 94 ) 
L I. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. D. 7. B. B. 8. C. E. 5. E. C. 4. 
F. B. 5. G. C 6. 

Pions, B. 4. C 3. 



A. D. 3 B. B. 3. E. B. 6. F. G. 6. 

g. c. y. 

Pions, Ç. 2. E. 4. 




• LE JEU. 



■ 

Blanc. F. F. 7. + I Noires , A. F. 7. 

G. D. 6. t ' C D. 6. 

A. D. 4. f G. D. 4. 

B. A. 5. t Malte. 




( pf ) 

< • 

LU. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

■ 

A. A. 8. E. D. 7. 
Pions, G. 3. H. 4. 

Situation des pièces bl<in:hes. 
A. C. 6. E. D. 5. ■' 
Pions, G. 7. 

LE JEU. 

* 

Blanc: A. A. 6. | Noires, A. A. 6. 
P. G.8.D.&C. 

Autre manière de joùer. 



Blanc. A. A. 6. 
A. A. 7. 



Noires, A. G. 8. 
E. E. 8. 



E. E. 6. &c. 
Autre manière de joùer. 



Elanc. A. A. 6. 
A. A. 8. 



Noires, P. G. 2. 

P.G.i.D. 
P. G.8.D.&C 

lui. 



( 96 ) 
LUI. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 
A. B. 6. E. A. i. 
Pions, A. a. G. 5. H. 6. 

Situation des pièces blanches. 

A. E. 4. E. C. 2. 
Pions , G. 4. 

* 

LE JEU. 

* 

Blanc. A. E. 1 . t ! Noires , A. B. 1 . 
A C. 1. I P. H. c. 

P. H. 5.&c.Matte. 




Digitized by Google 



( P7 ) 



L I V. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. H. 8. B. A. 4. D. H. 4. E. B. 8. 
F. B. 7. 

Pions, A. 6. B. 5. C. 7. E. 3. F 4. 

Situation des pièces blanches. 

A. Ci. B. D.5. D. E. r. E. G. 2. 
F. F. 3. 

Pions , A. g. B. 4. E. 2. G. 4. 

LE JEU. 



Blanc. D. C. 7 
D. B. 7 
B. B. 6 
B. D. 7 
A. C. 7 



t 

t 



Noires, E. A. 7. 

E. B. 7. 

E. B. 8. 

E. B. 7. 

Matte. 



Autre manière de jouer. 



Blanc. D. C. 7. + 
D. B. 7. f 
B. B. 6. t 
A. C. 7.-- 
A. B. 7." 



Noires, E. A. 7. 
E. B. 7. 
E. A. 7. 
E. B. 8. 

Matte. 



E 



1 



( PS ) 

L V. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. H. 3. E. A. 7. F. G. 4. H. H. 8. 
Pions, A. 6. B. 7. F. 3. 

Situation des pièces blanches. 

A. C. 1. B. D. 4. C E. 3. E.G.i. 
Pions, A. 5. C. 7. F 2. 

LE JEU. 



Noires, P. B. 6. 



Blanc. B. F. c. 
P. B. 6. 
P C 8.D. 

A. C 8. 

B. D.6. + Matte. 



E. A. 8. 
H. C. 8. 
E. B. 7. 



Autre manière de jouer. 



Blanc. 



B- F 5 .t 
P. B. 6.1 
B. D. 6.f 
P, B. 7, | 



Noires, P. B. d 
E. B. 7. 
E. A. 8. 

Matte s 



LVI. 



- 



Digitized by Google 



( 99 ) 
LVI. PARTIE. 

Situation des pièces noires* 

A. C. i. B. C. 3. C. D. 6. E. C. 6. 
F. B. 7. 

Pions , B. g. C. 7. E. 2. 

Situation des pièces blanches. 

A. G. g. B. F. g. E. E. 6*. F. C. 2. 
Pions, A. g. D. 4. 

LE JEU. 



Blanc. B. E. j.\ 

A. C. £.t 

F. E. 44 

P. D. 5.1 



Noires, C. E. 7. 

C C £. 

B. E. 4. 

Matte. 




E a 



LVII. 



( ioo ) 



LVII. PAR T I E. 

Situation des pièces noires. 

A. A. 8. B. A. s . C. F. 4. D.F. f. 
E. B. 7. H. E. 2. 

Pions, A. 7. B. 6. G. 5. H. 7. 

Situation des pièces blanches. 

A. H. 3. B. B. 5. D. F. 5. E. C. 2. 
G. D. 2. 

Pions, A. a. B. 3. C. 4. D. 3. F. 3. 

LE JEU. 



Blanc. A. H. 7. f 

D. C. B.f 

D. B. 7. f 

D. A. 7. f 

A. A. 7.-- 

P. A 3.- 

P. D. 4. •• 

P. D. 5 .-- 

P. B. 4. 



Noires , E. A. 6. 
B. B. 7. 
E. A. 
A. A. 7. 
E. B. 4. 
E. C. r. 
E. C. 6. 
E. C. s- 

Matte. 



• 



LVIII. 



■ 



( ioi ) 
Ii V I I I. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 
A. C. i. B. F. 5. D. D. 1. E. H. 5. 
Pions, G. 6. H. 7. 

Situation des pièces blanches. 

A. G. 4. B. D. 5. E. G. 2. G. E. 5. 
Pions, G. 3. H. 2. 



LE.J E U 



Blanc. A. G. g><- 
G. F. 7. 
B. F. 4. 
P. H. 3. 



Noires, E. G. r. 
E. H. ç. 
E. G. 4. 

Matte. 




E 3 



LIX. 



( 102 ) 
L I X. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

B. E. g. E. F. 8 F.D. 3. 
Pions, C. 4. 

Situation des pièces blanches 
B. F. 6. E. H. 7. 
Pions, G. g. G. 6. 

LE J E U. 



Blanc. B. T>. 7-t 
E. H. 8. 

y. g. 7 .t 



Noires, B. D. 7. 
B. F. 6. 
E. F. 7. 



P. F. 6. &c. 
Jîutre manière de jouer. 

Blanc. B. D. 7 .\ | foires, E. E. 7. 
B. E. 5. Pat ou Perdue. 



■ 



- 



LX. 



Digitized by Google 



( io3 ) 



LX. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. B. 8. B. D. 8. D. F. 2. E.G. 8. 

G. Cr. 4. H. E. 3. 

Pions, A. 6. B.6. C. 7. F. £. G. 7. 

H. 7* 

Situation des pièces blanches. 

A. H. 3 B. F. 4. C. E. 7. D. D. 4. 
E. H. 1. F. D. 3. 

Pions, A. 4. B. 3. Ci. G. 3. 11.5-. 



LE JEU. 



Blanc. 



D. D. 8. f 

F. C. 4. - 

B. G. 6. 

P. G. 6. 

A. H. 6. " 

C F. 6.f 



Noires, A. 
E, 
P. 
B. 
P. 

Matte. 



D. 8. 

H. 8. 

G. d„ 

H. 6. 
H. 6. 



E 4 LXI. 



( 



1C 



t J 



LXI. PAR T I E. 

i 

Situation des fiée es mires. 

A. G. 2. E. H. 8. H. G. 8. 

Pions, B. 5-. C. 3. 

Situation des pièces blanches. 

A. F. 4. E. H. 6. 

Pions , F. 6. G. 6. H. 5. 

LE JEU. 



Blanc. P. F. 7. 
A. G. 4. 



Noires , H. F. 8. 
A. G. 4. 



P. G. 7. Pat. 
Autre manière de jotier. 



Blanc. P. F. 7. 

P. G. 6. 
F, G. s . 



Noires, H. G. 6. t 
AH.it 
A. G. 2. t 



E. F. 6. &c. 
Autre manière de ion.er. 

Blanc. P. F. 7. | Noires , P. C. 2. 
P. F. 8. &c. 



LXII. 



( iof ) 



LXIL PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. A. 8. B. E. a. C. G. 7. F. B. 8. 
H. G. 8. 

Pions , B. 6. C. 7. F. 3. G. 4. H. 2. 

■ 

Situation des pièces blanches. 

A. D. 1. B B. 4. E. F. 1. G. E. r. 
H. E. 7. 

Pions, B. 5. C. 4. F. 2. G. 3. 

LE JE U. 



Blanc. B. C 6. t 
H. C. 7. 

A. D. 7. 

B. E. 7 .f 



Noires, E. B. 7. 

E. C. 7. 

F. C. 8. 
E. B. 8. 



G. C. 6. t Matte. 




E j LXIIÏ. 



( ï°<* ) 

L XI I I. P A R T I E. 

Situation des pièces noires. 

A. B. i . B, F. 5 . D, F. 3;.,- E. A. 8: 
H. B. 8. 

Pions , B. 7. C. 6. G. 4. 



Situation des péce-s blatich. 



'S. 



A. D. 2. B. D. ç. C. A. e. E. G. 1. 
G. F. 4. F. F. 1. 

« 

Pions, B. 4. C. 4. G. 3. 

LE JEU. 



Blanc. B. C. 7. + 

C. B. 6.f 

P. C. 5 1 

G. E. 6.i 

A. D. 8. f 



Noires, E. A. 7. 

E. B. 6. 

É. C. 7. 

E. C. ÉJ. 




LXIV. 



( io 7 ) 



L X I V. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. B. 3. B. E. 3. E. H. 7. F. E. 4. 
H. D. 2. 

■ 

Pions , C. 4. D. 5. H. 6. 

•m. 

Situation des pièces blanches. 

A. A. 8. B. D. 4. E. H. 1. G. E.6. 
H. F. 4. 

LE JEU. 



Blanc] 



A. A. 74 

A. G. 7 .f 
H. H. 4 .f 

B. F. s .\ 

P- G. 3- t l 

G. F. 4 



•J- Matte. 



Noires,. E. G. 6. 

E. H. r. 

E. H. 4. 

F. F. 5. 

E. Iï. 



r 4 N 




E 6 



LXV, 



( io8 ) 



LXV. PARTIE. 

- 

Situation des pièces noires. 
E. A. i. 
Pions, A. 3. 

Situation des pièces blanches. 
£. C. 1. B. D. 2. 



LE JEU. 



Blanc. B. 
B. 
E. 
B. 

B. 
B. 



B. 

C. 
C. 



3 1 1 

S- 
2. 



rx 3- 

C. 1. 
B. 3-t 



Noires, E. A. 2. 
E A. 1. 
E. A. 2. 
E. A. 1. 
P. A. 2. 

Matte. 




( iop ) 
L X V I. PARTIE 

Situation des pièces noires. 
B. F. i. C. G. 7. E. D. 7. 
Pions, B. 6. G. 3. H. 2. 

Situation des pie'ces blanches. 
B. C. 6. E. D. £. F. H. £. 
Pions, D. 6. 

LE JEU. 



Blanc. F. E. 8.t 

E. E. 6. 

P. D. 7 

E. F. 6. 



Noires , E. E. 8. 
E. F. 6. 
E. F. 8. 
B. E. 4. f 



E. G. 6. &c. 




E 7 LXVU 



( no ) 
LXVII. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

D. G. 3. E. D. 3. 
Pions, C. 4. D. 2. 

Situation des pie'ces. trkmches. 

A. F: 8. E. D. 1. H. H. 4. 

LE JEU. 



Blanc. A. D. 8. t 
H. H. 3. 



Noires , E. E. 3. 
D. H. 3. 



A. D. 3.t&c. 
Autre manière de jouer. 



Blanc. A D. 8. t 
H. H. 3. 
A. D. 3.t 
A. H. 3. 
A. H. 1. 
E. E. . jl, 
E. I). 3» 
A. B. i.t 
E. C. 2. &c. 



Noires 1 , E. C. 3. 

D. H. 3. 

E. B. 2. 
P. C 3. 

. E. B. 3. 
E. B. 2. 
E B. 3. 
E. A. 2. 



.... » 



LXVIII 



<■ 
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( III ) 
L X V I II. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. B-. i. B. T>. 2. E. F. 8. H. G. 8, 
Pions, A. 6. C.2. D. 5", E.4. 

Situation des pièces blanches. 

A. G. 6. B. G. 5. C. B. 6. E. H.$. 
Pions, A. £. F. 6. G 1 . -4. H. 6. 

LE JEU. 



Blanc. A. G. 8.+ 
P. H. 7. t 

E. G. 6. 
C. C. £. 
P. F. 7. 
P. G.8.D.f 
E. H. 6. &c 



Noires ,E. G. 8. 

, E. H. 8. 



H. F. 8. 
A. B. 8. 
H. G. 8. f 
A. G. 8. f 




Digitized by Google 



(III ) 

L X I X. PARTIE. 



Situation des pièces noires. 



A. A. 2. B. F. 6. E. H. 8. G. G. 8. 
H. G. 2. 

Pions, B. 3. 

Situation des fi/ces blanches. 

A. B. 7. B. E. 6. E. E. 1. H. F. 1. 
Pions, G. 6. 

LE JEU. 

■ 

Blanc. H. H. 1 . f 1 Noires , H. H. 1. 
A. H. 7. t H. H. 7 

P. G. 7. f Mattc. 




LXX. 



( II* ) 



LXX. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. C i. B. B. 3. E. H. 6. G. F. 3. 
Pions , A. 4. D. 3. E. 2. 

Situation des pièces blanches, 

B. E. 6. C B. 4. E. F. 7. 
Pions , F. 4. G. 4. 



- 



LE JEU. 



Blanc. C. F. 8.t 
C. G 7. 
C. E. 5. 
C. C. 7. 

B. F 8.t 
P. G 
P. G. 6. 
E. E. 8. 
C E. s.f 
P. G. 7. 
P. G. i.D. 
E. E. 7. 

C. F. 6. 
E. E. 7. &c. 



Noires, E. H. 7. 
G.E 5. 

A.C. 7.f 
P. E. 1 . D. 
E. H. 8. 
P. D. 2. 

D. E. 8. + 

E. G. 7. 
E. H. 6. 
P. D. 1 D. 
D. H. ç f 
D. H. 4 .f 
D. E. i.f 



LXXI. 



Digitized by Google 



I 

( «4 ) 



Suite de la L X X. Partie. 



Autre manière de joùer. 



\ 



Blanc. C. F. 8.t 
C. G. 7. 
C. E. g. 
C. C. 7. 
B. F. 8.t 
P. G. g. 
P. G. 6. 
E. E. 8. 
C E. g. t 
B. H. 7. 
B. F. 6. 



Noires , E. H 7. 

A. C. 7. f 
P. E i.D. 
E. H. 8. 
P. D. a. 

D. E. 8. t 
A. D. 1 D. 

E. G. 8. 

D. E. 2. 

E. H. 8. 



E. F. 8. &c. 




> 

LXXt 



Digitized by Google 



( lîf ) 

LXXI. PARTIE. 

Situation des pièces mires. 
A. C. 8. C. C. g- E H. 7. H. H. 1. 



■ 



Pions , F. 2. H. 6. 

1 

Situation des pièces blanches. 
A. F. 6. B. E. 6. C. D. a. E. F. 7. 
Pions, G. £. 



LE JEU. 



Blanc. 



P. G. 6. j 
P. G 7." 
A. H. 6. 
R G. 5 t 



Noires, E. H. 8. 

. E. H. 7. 

A. H. 6. 

Matte. 




LXXII. 



( n6 ) 
L X X I I. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. C. 8. B: G. 3. C. G. 7. D. E>. x 

E. B. 8. G. H. 5. H. D. 8. 

Pions, A. 7. B. 6. C. g, E. 6. F. 3. 
G. 6. 

Situation des fié ce s blanches. 

A. C. 1. B. C. 3. D. A. 4. E. G. 1. 

F. E. 4. G. F. 4. H. H. 7. 

- 

Pions , E. 3. G. 2. 

LE J E U. 



Blanc. D. A. 7. .f 
A. A. 1. f 

A. A. 8. - 

B. B. 5. 
, A. A. 7. 

F. G. 6. 
H. H. 8. f 

G. E. 6. t 
F. H. 7. f Matte. 



Noires, E. A. 7. 

E. B. 8. 

E. C. 7. 

E. D. 7. 

E. E. 8. 

E. F. 8. 

C. H. 8. 

E. G. 8. 



LXffl. 



( U7 ) 

LXXIII. PARTIE 

Situation des piétés noires. 



A. H. 3. B, H. 4. E. G. g. 
Pions , F. 4. 

Situation des pièces blanches. 

A. D. 1. C. F. 2. E. E. 4. 

Pions , F. 3. 

LE JEU. 

Blanc. A. G. 1. f I Noires, E. H. S . 
C. H. 4. j . A. H. 4. 
A. G. 8. &c. 




LXXIV. 



Digitized by Google 



( n8 ) 

LXXIV. PARTIE 

Situation des pièces noires* 
B. G. 4. E. E. 4. 
Pions, G. 2. H. 4. 

- 

Situation des pièces blanches. 



C. B. 2. E. D. a. 
Pions, B. 7. 

LE JEU. 

Blanc. C. D. 4. Noirçs , E. D. 4. 
P B. 8.D. P.G. i.D. 

T>. B. 6. t&c. 




SE? 



LXXV. 



Digitized by Go 



( IIP ) 

LXXV. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. B. i. E. A. jf. 
Pions , B. 3. C. 3. 

Situation des pièces blanches. 

A. F. ï. E. C. 4. 
Pions, A. 6. E. 3, . 

LE JEU. 



Blanc. A. C. 1. . 
P. A. 7 
P. A.S.D.t 
D. A. 4. 

D. B. 3. t 

E. C. 3. 

P. E. 4. &c. 



Noires , A. C. 1 . 
E. A 5. 
E. B. 2. 
A. D. 1 
E. C. 1 
A. D. 3 




Suite 



( i«> ) 

Suite de la LXXF. Partie, 
Autre manière de jouer. 



Blanc. A. C. i. 
E C. 3. 
P. A. 7. 
P.A.S.D.f 



Noires, E. A. 3. 
A. C. 1. 
E. A. 4. 
E. B. 5 . 



D. B. 7. t &c 
Autre manière de jouer. 



Blanc. A. C. 1. 
E. C. 3. 
P. A. 7. 
P. A.8.D.f 
D. A. 3. &c. 



Noires , 



E. A. 
A.C. i. 
E. A. 2. 
E. B. 1. 




LXXVI. 



( iii ) 
LXXVI. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. D. 8. B. F. 6. D. H. 3. E. A. 8. 
G. G. 4. H. H 7. 

Pions, A. 7. F. £. G. 6. 

Situation des pièces blanches. 

A. A. 1 B. D. 4. D. E. 5. E. G. 1. 
F. C. 4. H. B. 1 . 

Pions, A. 6. F. 2. G. 3. 

LE JEU. 



Blanc. H. B 8.f 

D. D. s 

P. B 7. 

A. A. 7." 
D. A. r. f 
D. D. 8.f 

B. C. 6. " 
D. A. 5. f Motte. 



Noires , A. B. 8. 
B. D. r . 
H. B 7. 
A. B. 7. 
E. A. 
E. B. 
Ï£. . A. ^ . 
E. A. 6. 



( 12.2, ) 
Suite de la LXXVL Partie. 

■ 

Autre manière de jouer. 



Blanc. H. B. 8 

F. D f 

F. B. 

P. B. 

A. B. 

A. B. 

A. B. 

D. E 7 

D. C. 7 



7 
i 

8 
7 



t 



t 
t 



Noires , A. B. 8. 
H. B. 7 . 
A. B. 7. 
E. B. 7. 

. ' E. C. 8. 



E. D. 
E. IX 
E. C. 



7- 
8. 

8. 



Autre manière de joûer. 



Blanc, 



H. B. 8.f 

P. B. 7 .f 
D. D. 8. T 
A B. 1. - 
D. D. 6. 
D. A. 3 .f 



Noires, A. B. 8. 
B. D. s . 
A. B. 7. 
E. B. 8. 
E. B. 7. 
E. A. 6. 
E. A. 

Matte. 



LXXVII. 



», ^ 



Digitizedbv Google 



( "J ) 

L XXVII. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 



A. G. 6. B. C. 7. D. H. 3. E.D.6 
H. G. 8. 



Pions , D. 6. E. 6. F. 7. H. 4. 

Situation des pièce* blanches, 

A. A. 2. B. C. 4. D. A. 4. E. G. r 
G. D. 4. 

Pions, B. jj. E. 4. G 2. 

LE JEU. 



Blanc. G C. 6. t 

D. A. 8.+ 
A. A 8. î 

A, A. 7.1 

B. D. 6.7 
A F. 7.f 



Noires , E. E. 8. 

B, A. 8. 

E. D. 7. 

E. E. 8 . 

E. F. 8. 

Matte. 



LXXVIII. 



Digitized by Google 



( 124 1 

LXXVIII. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. C 2. B. D. 3. C E. 7. D. H. 7. 

E. B. 8. H. H. 8. 

Pions, A. 7. D. 6. P. 3- G - 4- 

Situation des pièces blanches. 

A. H. 2. B. C. 7. C. H. 1 6. D. A. 
E. F. 1. F. A. 6. 

Pions, B. 3. F. 2. G. 3. 

L E J E U. 



Blanc. C. E. 3. 

C. A. 7.f 
F. C. 8. 

D. A. 8. f 
D. B. 7.1 
D. D. 7f 



Noires , D. H. 2. 
E. A. 7. 
E B. tf. 
E. C. 7. 
E. D. 8. 

Matte. 



Autre manière de jouer. 



Blanc. C. E. 3. 
CCi. 
D. B. 5. 
D. B. 7. 



D. C. 8.f Matte. 



Noires, A. C. i.f 
]). H. 2. 
E. C. 7. 
E. D. 8. 



LXXIV. 



( i *r ) 

LXXIX. PARTJE. 

Situation des pièces noires. 

A. C. a. B. A. g. E. A. 7. G. E. 3» 
F. E. 8. 3 



, F. 4. G. 3. H. 3. 



Situation des pièces blanches. 

B. C. 3. E. G. 1. F. H. 1. G.D.6. 
Pion?, A. 6. B. 7, C g. 



LE JEU. 

Blanc. B. B. r . + I Noires , 
G. C. if 
P.B.8.B.+ Matte. 



F. 
E. 



B. g,- 
A. <5. 



Autre manière de jouer. 



Blanc. B. B. g.f 

B. C. 7 .f 

G. C. 8.f 

B. A. 6. f 



Noires, E. A. 

E. A. 

E. B. 

Matte. 



6. 



F 3 



LXXX. 



Digitized by Google 



( 11* ) 

LXXX, PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

È, C. 5. 
Pions, G. 5*. 

Situation des pièces blanches* 

E. C. 5, 

Pions, A. 4. C. 4. 



LE JEU. 



Blatte. P. A. 

* E. D. 3.. 

E. E. 2, 

E. F. 3. 

P. C. g. 

P. 6. 

E G. 3. 

E. F. 4.&C 



Noires , 



P. G. 4. 
P. G. 3. 
E. C. 6. 
E. B. 7. 
E. A. 0. 
E. A. 7. 
E. A. é. 




LXXXI. 



Digitized by Google 



( ) 



LXXXI. PARTIE. 

Situation des pièces mireî. 

_Â. F. 8. E. A. 8* 
Pions , G. 4. H. 3 . 

Situation des pièces blanches. 

A. C. 1. E. A. g. 
Pions, A. 6*. B. 6*. 

LE JEU. 



Blanc. A. C. 8.f 

P. B. 7 t 

E. B. 6 

E. C. 6. 

E. B. 6. 

P. A 7. f 



Noires, A. C. 8. 
E. B. 8. 
A. C. 6. f 
P. H. 2. 
P. H. 1 .D. 

Matte. 



Autre manière de jouer. 



Blanc 



A. C. 8.f 

P. B. 7 .t 

E. B. 6. 

E. C. 6. 

E. C. 7. 
P. B.8.0.f 

D. B. 6.f 



Noires, A. C. 8. 
E. B. 8. 
A. C. 6. f 
E. A. 7. 
P. H. 2. 
E. A. 6. 



Matte. 
F 4 



LXXXII. 



♦ utized by Googl 



( r»8 ) 

LXXXII. PARTIE 

Situation des pièces noires. 
D. E. 5. E. A. 8. 
Pions , B. 6. C. 7. F 4. G. 5. H. 6. 

Situation des pièces blanches. 
A. F. 6. B. B. 4. E. F. 3. 
Pions , B. 3. C. 4. G. 4. H. £. 

LE JEU. 



Blanc. A. F. 8. 

A. B. 8. 

B. C. 6. 

B: E. 5, 



Noires, E. B. 
E. B. 
E. E. 



I 
7: 




LXXXIIL 



LXXXIII. PARTIE. 

- 

Situation des pièces noires. 



A. C. 8 B. B. 4. 
E. E. 8. F. D. 7. 

Pions , A. g. B. 7. 



C. F. 8. D. H. 4. 
G/F. 6. H. H.' 8. 

C. 7. F. 7. G 4. 



Situation des pi/ces blanches. 

A. E. 2. B. D. 4. D. B. 3. E. G. 1 
F. C. 2. G. E 5. H. F. 1. 

Pions, A. 4. B. 5, F. 3. 

L E j.E U. 



Bhnc. D. F. 7. j 
B. E. 6 " 
H. D. i.t 
H. D. 5. 
P. D. 5. 
G. F. 7. 

F; F. $.f Mattc. 



Noires , E. D. 8. 
F. E. 6. 



B. D. s . 

F. D. 5. 

G. D. S . 
E. D. 7. 




( IJO ) . I 

Suite de U L XXXIII. Partie 

Autre manière de jouer. \ 

Blanc. D. F. 7 .f Noires, E. D. 8. 
B. E. 6 f F - E - 

H. D. î.f O- D- ! 

D. D. 7 .t F. D. 7. j 

G. F. 7.Ï Matte. 




1 
1 



LXXXIV. 



1 




C M 1 ) 



LXXXIV. PARTIE. 

Situation des pièces mires. 

* 

A. A. 7. D. D. 5. E. G. 8. F. C.6. 

h. r. 8. 

Pions, F. 6. G. 7. 

■ 

Situation des pièces blanches. 

A. H. 1. B. F. 5. D. G. 4. E. G. 1, 
Pions , F. 2. G. 3. 

LE JEU. 



Blanc. B. E. j.f 

F. H. 7. 

F. G. 6- " 

A. H. 8. f 

D. H. 4. 



Noires , A. E. 7: 
E. F. 7. 
E. G. 8. 
E. H. 8. 
E. G. 8. 



D. H, 7; f Matte. 




F 6 LXXXV. 




, C 13O 

IiXXXV. PARTIE, 

Situation des pièces noires.. 
£. B. i. 

Pions , A. 2. B. 7. 

Situation des -pi /ces blanches. . 

* 

E. D. 2. C. E. $. 
Pions , C. s . 

h E J E U. 



Blanc. C. A. 1. 
E. C. 2. 
. P. C 6. 
P. C 7. 
E. B 3. 
P. C 8.D. 



P. C.. a 4 Matte,:- 



Noires, E. A. 1. 

P B. 

P. B. 4. 
P.B. 3 f 
E. B. 1. 

P;A.lJ>. ; 




LXXXV. 




Digitized by Google 



c m ) 

IiXXX VI. PAR T I E. 

Situation des pièces noires. 

* 

C. E. g. E. F. 7 # : 
Pions, C. 7. D. 2. 

Situation des pièces blanches. 
A. A. a. E. G. 5-. 
Pions , F. 6, G. 7. 

LE JE U. 



Blanc. P. G.8.D.f 
E. G. 6. 
A. A. 8. t 
P. F. 7. 



A. F. 8. t Matte. 



Noires, E. G. 8. 

F. D. 6. 

F. F. 8. 

E, H. 8. 




Digitized by Google 



( 134 ) 

LXXXVII. PARTIE. 



des pièces nôtres. 



F. G. 4. E. D. 8. 



Situation des pièces blanches. 
A. H. 7. E. E. ç. 
Pions, D. 6. 

LE JE U. 



Blanc. A. H. 4. 

A. D. 4. 

P. D. 7 

E. D. 6. 

A. F. 4. 

A. F. 8 f 

A H. 8. 



Noires, F. D. x. 

F. B. 3. 

F. C. 2. 

F. F. S . 

F. D. 7. 

F. E. 8, 

E. C. 8. 



A. E. 8. &c. 




LXXXVIII. 



Digitized by Google 



( i'3D 

XXXXVIII. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 
A. H; i. E. E. 8. 
Pions, F. £. G. 2. 

Situation des pi/ces blanches. 

A. A. i. E. F. 6. 
Pions, F. 4. G. 6. 

LE JEU. 

Blanc. A. G. 1. Noires, A G. 1. 
P. G 7. , A. F. 1. 

P,G*8.D.f&c. 





LXXXIX, 



«^j^Digitized by Google 



LXXXIX. PART 1 E. 

Situation des pièces noires. 

- 

B. B. 4. D. F. 7. E. G. 8. 
Pions, C. 3. F. 6*. G. 7. H. 7. 

Situation des pièces blanches. 

A. E. 1. B. F. S . E. G. 3. F. C. 2: 
Pions , F. 3. G. 4. H. 4. 



LE JEU. 



Bhnc 



0 



F. B. 

A. E. 8.f 

B. D. 6. 
P. H. 5. 
P. F. 4 
B. F. 5 



Noires, D. B. 

E. f: 7. 

; E. G d. 

E. H. 6. 

Matte. 



^4#/r? manière de jouer. 



ic. F. B. 3 
F. D. 5 . 



B. E. 7 t&c 



"Noires , B. D. r. 
D. D k ^. 



XC. 



( rj7 ) 
XC. PARTIE, 

Situation des pièces noires. 

B. D. 8. F. E. 6. 

Pions, B. 2. C. 3. 

Situation des pièces blanches. 

B. A. 8. E; D. 6. 
Pions, C. 6. H. 4. 

LE JEU. 



* 

' Noires, E. C. 8. 
E. B. 7. 



P.B.i D. 
E.B.6V 



Blanc. P. C. 7. 

B. B.6. + 
E. E; 6. 
P. C. 8. D. f 

D. B. 8. f &c. 

Autre manière de jouer. 

Blanc. P. C. 7 , f Noires , Et C. 8. 

B. B. 6. f E. B. 7. 

E. E 6. E. C. 7. 
B. D. 5. f I E. C. 6. 
B. C. 3. &c. 



XCL 



(11») 

X C I. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. E. 7. B. A. 4. C. C. 5. D. jy. c 
E. G. 8. H. F. 8. 

Pions, B. 6. E. 4. G. 6. 

Situation des pièces blanches. 

A. F. 1. B. H. 4. D. E. a. E. O. 1. 
H. H. 6. 

Pions , B. 5. G. 3. 

■ 

LE JEU. 



I 



Blanc. H. H. 8.f 

D. H. 6 t 

A. F. 8.- 

D. F. 8. 

B. G. 6.f 



Noires , E H. 8. 

A. H. y. 

C. F. 8. 

D. G. 8. 

Matte. 




XCII. ; 



( I}0 ) 

X C IL PARTIE. 

Situation des pièces noires, 

A. B. 7. B. C. 4. D. C. s. E. G 7. 
H, H. 8. 

Pions, A. 6. B.4. E.6. P. 7. G. 6. 
Situation des fiêces blanches. 

A D. 1. B. F. 6. I>. C. 3. E. B. 1. 
H. H. 1. 

Pions, A. 2. B. 2. E. 5. F. 4. H. 5. 

LE JEU. 

Blanc. P. H. 6. f Noires , H. H. 6. 

H. H. 6. P. C 3. 

H. H. 7. t E. F. 8. 

A. D. 8. f E. E. 7. 

A. E. 8. t Matte. 




Suite 



( 140 ) 



He de la XCII. Partie. 



Autre manière de jouer. 



Blanc. P. H. 6. t 
A. D. 8. - 
A. H. 8. 
D. C. 4. 



D. C. 1 . &c. 



Noires , E F. 8. 
E. E. 7. 
D. C. 6. 
P. H.i.t 




xcm. 



( *4* ) 
X C I I I. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. F. 6. B. F. 5 . D. H. 6. E. H. 8. 
Pions, B. 4. C. 2. G. 7. H. 5. 

Situation des pièces blanches. 

A. A. 6. D. C. 7. E. H. 3. F. C. 4. 
Pions , A. 4. B. 2. F. 3. C. 2. 

LE JEU. 



Blanc. D. C. 8.f 
F. F. 7. 
A. H. 6. f 



Noires., E H. 7. 

A. F. 7. 

B. H. 6. 



D. C 2.j&c. 

4 /* XCIII Partie. 
Autre manière de jouer. 



Blanc. D. C. 8.t 
F. F. 7 
D. C. 2.f 
F. G. 6." 
D. G 6. 
A. G. 6. 



Noires, E. H. 7. 

B. E. 7. 
B. G. 6. 
A. G. 6. 

D. G. 6. 

E. G. 6. 



P. A. 5-. &c. 



( 14* ) 



Autre manière de jouer 



Blanc. 



D. C. 8.t 
F. F. 7. 
D. G. 8. f 
D. H. 8. f 
D. H. g. 



Noires 



Matte. 



E. H. 7. 

D. F. 4. 

E. H. 6 
E. G. 5: 



Autre manière^ de jouer. 



Blanc. D. C 8. t 
F. F. 7. 
D. G 8.f 
A. F. 6.t 
F. E. 6. 
A. F. c. f 
D. G. 7.t 
P. F. 4. I&c. 



Noires, E. H. 7. 

D. D. 3. 

E. H. d 
E. G. g. 
D.D. 3. 
D. F. c 
D. G. 6. 




xcrv. 



Digitized by Google 



( H3 ) 



X C I V- PARTIE. 

Situation des pièces nôtres. 

A. C. 6. C H. 6. D. E. 6. E. C. 8. 
H. E. 8. 

Pions, C. 3. F. 3. 

{Situation des pi/ces blanches. 
A. A. 7. B. D. 5. D. B. E. A. x 
Pions , B. 2. H. a. 

LE JEU. 



Blanc D. B. 7. H Noires, E. D. 8. 
A. A. 8. t ] A. C. 8. 

D. C. 7 f Matte. 

Autre manière de jouer. 



Blanc. D. 
A 
P. 
D. 
B. 



B.,7. 
A. 8 . 
C 6. 

A. 8. 

r. 6. 



Noires, E. D. 8. 
D. C. 8. 

D. A. 8.t 

E. D. 7. 
&c. 



XCV. 



Digitized by Google 



( 144 ) 
X C V. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. A. 8. C. H. 6. D. G. a. F. H. 8. 
H. H. 2. 

Pions, G. 7. H. 7. 

Situation des pièces blanches. 

A. F. ï. B. G. 5 . C. C. 1. D. F. 7. 
E. E. 1. 

4 

Pions , D. y. F. 6. 

LE JEU. 



Blanc. D. G. 8. 
P. F. 7. 
C A. 3. 
B. E. 6. 
P.F.8.D. 

A. F. 7.t Matte. 



Noires, E. G. 8 f 
E. F. 8. 



A. A. 3. 
E. E. 7- 
E. D. 7. 
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XCVI. PARTIE. 

Situation des fiécei noires. 

A: a! 2. B. D. 4. C; C. E. H. 8; 
H. C. 2. 



, B. 6. G. 7. H. 7.. 



Situation des fiéces blanches. 



A. F. 3. B. E. £. E. E. 1. E. G. 2. 
H. H. 1. 

Pions , B. £. G. 4. H. Ç. 

LE JEU. 



Blanc. A. F 8. • 

B. G. 6. - 

P. G. 6. 

F. D. $.f 



Noires, C. F. 8. 
P> G. 6. 
El 1 G. 8. 

Matte. 




G 
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( MO . 

X C V I I. PARTIE. 

Situation des pièces noires. 

A. F. 8. D. B. 7. E. F. 7. H. G. &. 

Pions , F. 6. G. 7. 

Situation des pièces blanches. 

A. A. 1. B. H. 7. E. G. 1. E. B. 3. 
H, E. 2. 

Pions, C. 4. F. 4. G. 4. 

L E J E U. 



Blanc. A. A. 7. 

P. C. r. 

P. F. ç 

H. H. 2. j* 

- * 



Noires, D. A. 7 + 
E. G. 6. 
E. H 7. 

Motte. 




XCVIIU 
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xxviii. partie: 

Situation des pièces noires. 

A. A. r. B. D. 8. E. E. 5. F. D. r. 
H. B. 1. 5 

Pions , A. 2. D. 6. F. 6. G. 6. 

Situation des fiéces blanchis. 

A. D. 1. B E. 3. E. G. 2. H. H. 8. 
Pions, E. 2. F. 3. G. 3. H. 2. 

LE JEU. 



Blanc. H. E. 8.t 

B. G. 4 .f 

A. D. 5. f 

P. E. 4. - 

P. H. - 

H. H. 8. " 



Noires, B. E. 6. 

E. F. r, 

A. D. 5: 

E. G. 5 , 
E. H. 5". 

Matte. 
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XCIX. 



( 148 ) 
X C I X. PARTIE. 

Situation des pie' ce s noires. 

A„ D. 7. D. H. 3. E. H 7, F. B, 7. 
H. F. 8. 

Pions „ A. 7. B. 6, G. 6. H 4.. 
Situation des pièces blanches. 

A. F. 1. B. G. 4. C. B 2. D; E. 5* 
E. G. 1. 

Pions , B. s, C. 4. G. 5». 

LE JEU, 



Blanc. D. H. 8. f 

B, F. 6. 

B, D. 7.- 

A. F. 8. " 

A. F. 7. 



A. G. 7.1 Matte. 



Noires , H. H. 

E. . G. 

F, G. 
E^H. 
E. G. 



8. 

7- 
8. 
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C. PARTIE. 
Sittath* des pUtts **ires> 

B. A. 4, E> A i. 0, C. 3. 
Pions, A. a k F k 4. 

Zit matin* dts piJtes HoHtktt 

C O. 1. E> C î. 
Ptoas, F. 3. 

LE JEU. 



Blanc. 



C 
E. 
C 
& 

E, 

c % 

C 
P. 

E. 

P. 
E. 

P, 
E. 
P 

E. 
P. 



IX 4 
C a 

£'* 
C. 1 

c I 

F. 4 

C. a 

F, 6 
C. î 

F. 8, 



Noires >B. 
B 
B, 
B. 
B. 
B, 
B. 
B, 
B. 
B, 
B. 
B. 
B, 
B, 
B» 
B, 



B. a. 

g | t 

B 4 a, 
D.i, 

* *t 
B. a, 

& 3*1 

û,a, 
D.i, 
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REGLES GENE RALES 
qui doivent être obfervées 
fuivies par tous les 
Joueurs à? Echecs , />0#r 
conduire [es pièces 5 £5? />0/w 
- Connottre les coups fubtils^ 
ou les pièges qu'on Je drçjfe 
1 Vun à Vautre. 



Out le monde fcait 
que ce noble 6c ancien 
JL Jeu eft un modelle de 
de la guerre j puifqu'il imite 
exactement toutes les diffe- 
rentes manières de combattre: 
fôit pour la conduite que Ton 
dort tenir, ou. en attaquant, 
..-•au en le défendant, foit pour 

J'ar- 
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l'arrangement avantageux des 
troupes, &c. 

On doit donc confidérer 
ce que fait un ' bon Général 
dans un bataille rangée 5 il 
polie avantageufement Ton ar- 
mée j il a foin non-feulement 
d'être afTuré qu'elle foit en 
bonne défenfe & en bonne 
difpofition j mais il elr. enco- 
re toûjours prêt d'agir offen- 
fivement aufli-tôt qu'il y aura 
lieu de le faire , en tâchant 
tôûjours de fondre fur l'en- 
droit le moins fort de l'armée 
ennemie : de même pour les 
Echecs. 

La manière la plus fûre êc 
la plus prudente de jouer , 
ert: donc de pouffer vos Pions 
avant vos pièces , à l'excep- 
tion de deux ou trois , que 
vous refervés pour la garde 
d-u Roi 5 enfuite vous faites 
fortir vos pièces, de manière 

G 4 que 
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que Tune foûtienne l'autre > 
puis vous confiderés par où il 
£ânt attaquer. 

Il faut toû jours avoir foin 
de ne pas mettre vos pièces 
fur une cafe, où vôtre Anta- 
jgonifte peut pouffer un Pion 
contre., à moins que vous 
n'ayez vû auparavant , que 
vous pouvez en tout cas avan- 
cer vôtre pièce à une meil- 
leure place s autrement vous 
ierez obligé de reculer vôtre 
pièce., ce qui vous retarde- 
roit de beaucoup. J'ai vû 
ndes joueurs , faire fauter & 
danfèr un Cavalier , ou un 
Fou ,. par exemple, tout à i'en- 
tour de l'échiquier , & en 
.pouflant toû jours des Pions 
contre cette pièce ^ elle fe 
. trou voit fouvent enfermée 

* 

dans le jeu de l'autre, fi bien 
qu'elle étoit perdue forcé- 
ment pour rien, ou tout au 

plus 



i 

i 

i 



Digitized by Googlfc 



( if 5 ) 

plus pour un Pion : après 
quoi Fadverfaire de celui qui 
a été ainfi forcé , s'apperçoit 
des vues de l'autre } & il lut 
cft dans la fuite (buvent im- 
poffible de former aucun def- 
lein , & par conféquent de 
gagner la partie > c'eft donc 
perdre du. tems mal-à-pro- 
pos. 

Avant de jouer une pièce, 
examinés avec attention , fi 
l'on n'a rien à faire contre 
„ vous i afin de pouvoir bien 
aflurer vos pièces contre les 
furprifes. 

Mais fi vous ne vous apper* 
cevez de rien , vous chercherez 
par où attaquer. 

Il faut toujours avoir foin 
de ne vous jamais expofer à 
recevoir des JEchecs au Roi > 
ou à la Dame à découvert* 
Car quand yous vous trou- 
verez dans cette fituation, 

G f quoi- 



Digitized by Google 



( if4 ) 

quoiqu'il y eût des pièces 
ou des Pions îi prendre pour 
rien , il ne faut pas rifquer * 
de le faire avant que de 
ranger votre Roi ou votre 
Dame. 

Il ne faut pas prendre un 
Pion qui eft vis-à-vis de votre 
Roi avec un Fou , ou quel- 
qu'autre pièce 5 parce que ] 
votre adverfaire profite de ! 
Poccafion , pour placer fa | 
Tour ou fa Dame devant, ôc 
vous ne pourrez plus la reti- 
rer fans la perdre , parce que 
vous ne fçauriez expofer vo- 
tre Roi. On perd fou vent 
des pièces par cette façon de 
jouer. 

Quelquefois auflî , pour a- 
voir éloigné votre Dame de 
votre jeu, pour aller prendre 
un Pion, votre adverfaire pro- 
fite de Toccafion , pour avan- 
cer dans ce tems-là Dame, 
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6c vous donne échec en pre- 
nant vos pièces, ou quelque- 
fois un échec perpétuel , ôc 
remet la partie. 

Il ne faut pas non plus 
manquer l'occafion de roquer, 
quand même vous ne fçauriez 
le faire qu'en perdant un Pion. 
Il ne faut pas donc quelque- 
fois prendre garde à cette 
perte j car il vaut bien mieux 
avoir un Pion ou même une 
pièce de moins avec une bon- 
ne fituation , que d'avoir une 
pièce de plus , 6c être en 
mauvaife fituation 5 c'eftdequoi 
aucun joueur d'Eches ne dis- 
conviendra. 

Il faut toûjours être bien 
fur vos gardes, lorfque quel- 
que joueur vous donne 
des pièces à prendre pour 
rien i car c'cft , ou dans le 
^effein d'avoir de meilleures 

pièces de vous 5 ou de vous 

don- 
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donner Echec & Matte , 6c 
c'eft ce qui fe pratique très» 
fonvent parmi les bons joueurs 
en Arabie. 

On raconte qu'un jeune 
homme de ce Pays-là, encore 
fous la puiflance paternelle, 
ayant appris le jeu d'Echecs-, 
y prenoit un fi grand plaifir, 
o^u'il négligeoit toutes fes af- 
faires. Son pere après l'avoir 
fouvent réprimandé inutile* 
ment , (e mit un jour en û 
grande colère qu'il voulut le 
tuer. Le fils à genoux de- 
manda pardon , & repréfenta 
que ce jeu étoit plus utile 
que Ton ne penfoit : que ce- 
pendant il n'y joueroit plus. 
Après un moment de réflexion, 
le pere lui demanda de quelle 
utilité pouuoit être un tel jeu, 
que ce n'étoit qu'un pane 
tems pour les fainéans. Non , 
mon pere , repondit le fils, 

cek 
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cela m'apprend bien, d'autres 
chofes qui pourront m'être 
utiles àj' avenir. Comment, 
dit, le pere ? Que je fois obli- 
gé d'aller à la guerre, dit le 
fils, pour le bien de ma patrie,., 
ce jeu m'apprend à me défen- 
dre avec avantage. 

Qu'il m'arrive auffi d'aller 
en. voyage , & que j'aye le 
malheur d'être attaqué par 
des voleurs, je fçaurois mieux 
qu'un autre me détendre: Oui,, 
dit le pere.. Dis-moi cepen- 
dant un peu comment cela eft 
poffible ? H ne faut que me. 
mettre à l'épreuve , répondit 
le fils. Le pere s'avifa de l'en- • 
voyer chargé d'argent & bien, 
monté, acheter des marchan- 
difes. 

Après qu'il fe fût mis en^ 
route, fon pere envoya après 
lui quatre hommes-, pour le. 
voler. Le fils fe trouve en- 

che- 
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chemin faifant, attaqué de ces 
quatre hommes: ûl leur aban- 
donna Ton cheval , & fe fauva 
à pied , en fe couvrant d'un 
mur , & en traverfant des 
hayesj ainfî échappé de leurs 
mains, il alla acheter des mar- 

chandifes. 

Lorsqu'il fut de retour, fon 
pere lui demanda, s'il ne lui 
étoit rien arrivé : il repondit 
qu'il avoit été attaqué par 
quatre voleurs , & que dans 
le moment , il s'étoit avifé 
d'un expédient , dont il (e 
fervoit quelquefois en jouant 
aux Echecs. De quel expé- 
dient , dit le pere 5 C'eft, 
répondit le fils, que dans cet 
embarras , j'ai facriêé mon che- 
val pour me fauver la vie &: 
l'argent , de même qu'aux 
Echecs je facrifîe quelquefois 
mon cheval pour fauver mon 
Roi ou ma Dame. 



Le 
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Le pere en fut fi content 
qu'il jugea à propos d'appren- 
dre ce jeu. Ce petit conte 
eft d'autant plus agréable en 
langue Arabe , que la pièce 
appellée Cavalier parmi nous, 
s'appelle Cheval en Arabe. 

Voilà à peu près tout ce 
qui regarde les règles géné- 
rales pour les Echecs j il n'y 
a point de règles particuliè- 
res , puifque chaque partie 
peut être jouée de cent ma- 
nières : ce qui demande des 
manières différentes de fe dé- 
fendre Se d'attaquer , fuir 
vant la capacité de chaque 
joueur. 

Enfin il feroit avantageux de 
joueur avec les plus habiles 
joueurs j afin de faire des pro- 
grès en peu de tems , 6c de fe 
perfectionner. 



F I N. 



( i5o ) 

ATT RO BAT ION.. 



J'Ai lù par ordre de 
Monfeigneur le Chan- 
celier un Manufcrit intitu- 
lé Ejfai fur le jeu des 
Echecs y &c. & je juge que 
la façon dont l'Auteur, 
apprend à gagner un grand 
nombre de parties qui pa- 
roiffent dëfefperées , plaira 
beaucoup à ceux qui fe 
plaifent à ce jeu d'efprit. 
A Paris, ce 5. Juin 1737. 

Sigjfé 9 M G l 1 e r e s-.- 

- 
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